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.. muzu je ziskat u PCP! 


Jak na to? 

Az zjistite, jaké tisla Ze VAm to viastné chybi a dokonce zda si nechcete pfedplatit Excalibur a uSetrit tim tak 6 Ké na kazdém isle, pak na 
slozenku typu C (k sehnani na poSté) napi&te adresata: PCP, Box 414, 111 21 Praha 1. Citelné vyplitte adresu, na kterou chcete Easopisy 
zasilat (véetné PSC). Na zadni stranu ,Zprava pro prijemce" srozumitelné a Citelné napiste, jaka Cisla si pfedplacfte, vynasobte jejich pocet 
cenou a sett&te (viz priklad). Zaplatte na nejblizZ8 poSt&. Kontrolnf dstfizek si ponechte. Do 28 dnu po zaplaceni slozenky obdrzite objednana 
cisla, ktera mame k dispozici, postou na Vami uvedenou adresu. Nové vy8la Gisla Excaliburd predplatitelé obvykle obdrzi nejpozdéji 1. a 16. dne 


kazdého mésice. Casopisy nezasilame na dobirku. Tel: 66712315 od 9 do16 hod. Priklad: Ex 11-138= 3x24 = 72Ké 
Ex 32-43 =12x18 =216Ke 
Slovensko: Pedplatné Excaliburu a PIXELu na Slovensku vyrizuje firma Pixel A.7 = 4 “48 = 199 Ke 
L.K.Permanent, spol. sr.o., p.p. €. 4, 834 14 Bratislava 34. Predplatné Amiga 5-6= 2x14 = 28Ké 
Excaliburu na Slovensku je 22 Sk + 10 Sk (bankovni prevod). Informace Amiga8 = 1x29 = 26KE 
o predplatném v SR na tel. cislech O2/76925 1, 769350, 769837. celkem 534 Ké 


Zatim jeste jsou - NEVAHEJITE 








=ingemy=| hitparada 














D Adee Geen ose 























Kazdy doSly hlas se pripocitava k soucasnym mT 
Sileny Atarista vysledktim hitparady, které se muzete zucast- 
Nazdar kamaradi (tedy aspon doufam...), nit i Vy! Staci, kdyz nam poSlete kromeé zeb- ap nee 3 
rozhodl jsem se vam napsat, nebot uz nemuzu ricku svych péti nejoblibenéjsich her vcetne Beira cane ened 3 
vydrzet ty neustalé dopiso-Ctenarske spory mezi jejich vyrobcu odpovédi na nasledujici otazky. eee mm ene 3 
priznivci Amig a PC. Dva roky jsem mel (a vlast- Pro vylosované vyherce je pripraveno 10 ori- i Ee eee eter rence ee! 3 
né stale jesté mam) Atari ST. Pred tydnem jsem ginalnich her a programu od firmy PREVIEW: Rise of the Triad ————-—-—-— 4 
sl koupil Amigu 1200 Dynam. Desktop. Musite »ZPRAVODAJ ee ae oe eee 5 
uznat, ze symbioza ST - Amiga je dostatecnym souTex: Zlaty joystick —---——_—-—_ 5 
diikazem toho, ze na svété paranském stale exis- NOCHOZKA i R la B | x e TIPY A TRiky: Cheaty————-———=—-—=== 6 
tuji lidé, kteri si radi zahraji na jakémkoli pocita- SOS IS dost a eet te ROZHOWOR: Problémem je 
i. Tolik k této problematice. Zajimalo by mé, kdo @ Reklamy v Excaliburu: narusena komunikace-—-—-—-—-——-—-——-— 6 
vytvari design Excaliburt. Je to jisté pracovity a) bez nich by to nebylo ono PREVIEW: Across the Rhine ——-—-——-—-— 7 
élovék odvadéjici skvélou praci, protoze genera- b) jsou to ztracené stranky OD NASICH CMUCHALU: ECTS —-—-—-—- 8 
e IV je skvéla a Exous se mtize (konecné) obsa- c) jsou OK, ale jen tehdy, kdyz jsou uvedeny NOVINKyY: Jake budou hry na 
hove i jinak rovnat se zapadnimi compu-Casopi- ceny Amigu a PC --------+----++++-+-- 11 
sy. Je to super! Zavérem bych chtel pozdravit @ Moje nejoblibenéjsi rubrika v Excaliburu: PIABAE == a re 18-19 
-edakci, pana vydavatele a zejména Napoleona 8 Muj nejoblibenéjsi redaktor Excaliburu: RECENZE 
1 JKL (nechodili jsme spolu na prumku do Pan- @ Vzhled vydavatele Excaliburu si predstavuji 
sky?). Tot vse, dékuji za (dvouvterinovou) pozor- takto (mozno i nakreslit, nejlepsi vytvory bu- Cyberworlds ====-———-—===———-+=24 
ost. Jen tak dal! dou otistény). Depth Dwellers ————~~-~——~~~—~—~— 26 
3 pozdravem Josef Komérek, Praha 1. PC a Dinopark Tycoon —~~~~~~~~~~~— 26 
S.: V Power Playi 8/94 pisou, ze fa. Samsung asi Epic Pinball Pack III—-—--——--——— 25 
vitézi v konkursu na koupi Commodore. Nevé- L.,, Doom, ID S080. oi is Pet ono Sa ae 23 
18] by JKL j k to bude s Ami mi dal a iak dlou- 2. Mortal Kombat, Virgin Ishar IJI—-—-—-——--——--—--—--—-—--—-—-—-—--—--—--—----- 21 
#61 by JKL jak to bude s Amigami dala jak dlow |’ 3. Lands of Lore, Westwood Terret aes nn eres Z 
10 se udrzi na hernim trhu‘ 4. Dune II, Westwood ‘ . 
PS: Jesté jsem chtél servat Dolphina za priser- 5. Shadowcaster, Origin nt vere e Suit rn ah 
10u recenzi hry Oscar v Ex23. No nic, tak pristé... 6. Arena the Elder Scrolls, Microprose Se OS ee a, 
7. TFX, Digital Image Design Pinball Dreams I ==—===ssss=s= 25 
Arch Bonn! MSE cist d ‘ou 8. Legend of Kyrandia 2, Westwood Pinball Fantasies ——-—-—---—--—----- 25 
nes ore - Epo) igs Oo iad Bree ae ie tune ne 9. Day of the Tentacle, Lucas Quadrant —---—-—-—--—-—----------—- 14 
uZu utajit. “sare jsme ea dochazeli na 10. Goblins 3, Coktel Vision Return to Ringworld ---------~- 28 
PR PraVOe PYCMOMrEy ustav rel : avegor wh : AMIGA Sceptre of Baghdad —-—-—-—-—-—----- 27 
Panské ulici. Doufam, ze kromeé STécka vzpomi- St ees Y STi a Wa Ni ice cera 
$34 ; ; ; 1. K240, Gremlin ——— —aa Le 
ds ina starého dobrého Sinclaira a vsechny ty , Sti Se ee tee aeons 22 
os = ies a : Peancoh . 2. The Settlers, Blue Byte Iny Roc 
ejnej hry. To, ze sis Roupil “dvandctku” me velmi = Whar il Simaris : ' 
potésilo vic uz snad jen Tvoje pochvala casopisu. 4. Dune II, Virgin Games PNAS?) f 
Design vytvari v nejvétsi mire vydavatel. Pravda, 5. Perihelion, Psygnosis Terie e mau. Sees 33 
ékolik malo postrehu i zmén obéas prosadi i re- 6. Body Blows Galactic, Team 17 Dg Fasgae T Tis sess te eres 30 
dakce, ale hlavni silou designu je vydavatel a edi-- 7. Hired Guns, Psygnosis DARE ae 34 
tor Martin Ludvik (layout také déld néjakej Pavel p.: Frontier, semetek P rs Advent in Ti 32 
ag Vileiae Giseeh, THAi posieanid 9. Simon the Sorcerer, Adventure Soft SPPCls saver I Lane 
faz alias Viktor Cistic). Tvuj posledni otaz se 10. Lure of the Tempres, Virgin Tajemstvi Oshho ostrova———-—-—-—— 29 
tyka Commodore. Jak jinak. I ja jsem byl velmi INZERCE 
prekvapen, kdyz jsem se poprve doslechl o nad- ST 
chazejicim krachu. Né Ze by se to nedalo éekat, 1. Ishar Il, Silmarils Atlantida, ~«$————— 1 ee 4 
ale u firmy ktera vyvinula pocitaé tak skvélé kon- - eee ee Gold JRC -—-—--—-—--—--~--~--------—----——- 36 
cepce jakym Amiga bezpochyby je, to pusobi pri- ic Robocop a Ciceat Prington PC servis a.s.———=----=- 20 
ejmensim divné. Podle poslednich neovérenych 5. Lure of the Temptress, Virgin Games ProCA i. Se LZ 
zprav je to opravdu Samsung, ktery zahaji novou 6. Desert Strike, Electronic Arts Amiga Info a a ree 12 
yrobu a to snad jiz tento mésic. Samsung, ktery 7. Shadowlands, Domark radkove. iInzerce ————————— 12 
je firmou s nejvetsimi aktivitami v oblasti elektro- 2 Set aes nae aman. uv ant . anes 
iky na svete, snad dokonéi vyvoj cipu nove rady io. Powermonger , US Gold Pristi cislo vyjde 3. rijna 


a Vanoce by méli byt tim spravnym obdobim pro 
vedeni na trh. Co se tyka herniho softwaru, tady 


8-BITY 
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je situace do znaéné miry zavisla na stabilizaci 1. Dragon Wag, Interplay 
Commodore. Hlavni oporou budou z pocatku 2. Adax, Avalon — Jedu do Anglie 
anglicti vyrobci her, nebot zde je Amiga obrovsky : mie ae ae poe JKL ma v hlavé kladivko 

astoupena a to v posledni dobé i s CD 32. Kdyz 5 Hans Kloss, salen Ja taky 
Commodore nebo jakykoli jiny vyrobce vlastnict 6. Mision Shark, Avalon Vice minirecenzi 
jeho patenty, rozebéhne vyrobu, nema se zadny 7. Krucjata, ASF Myslel jsem ,,do Anglie“ 
amigista eho bat, protoze tato vétev urcité neni : ee ae payee ws Ja taky 

‘ : St X08 ' s Scarx School, Zeppe 
rtva. S pozdravem vsem pocitacum a Pepovi Cy feinas Pvencss Pp 


omarkovi zvldst. JKL 
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" oblémy s CD 32 1. Tie Fighter, Lucas Arts 
Drive nez Vas poprosim o malou radu, chci pochva- 2. Myst, Broderbound Nechapou je ani ti, Ktefri je pisi 
4. generaci Excaliburt, ktera pocinaje cislem 29 3. The Settlers, Blue Byte Témér vSichni v Anglii 
a ' cael 4. Pinball Fantasies, 21st Century Entertiment 5 Bega Gh, ce 
prudce zménila vzhled i obsah a jsem moc rad, ze S wonhala Vulcan Software Prilis tezky IN 
Se jen k lepSimu. S bilym pozadim bude urcite spo- 6. Doom, ID Soft Ja taky 
cojena vétsina majitela osobnich pocitacu. Vystihli 7. Outpost, Sierra On-Line 
jste pomér mezi PC a Amigou a nezapomneli ani 8. K240, Gremlin 
a Atari ST, Mac, CD 32 a osmibitové pocitace. Vy- 9. TurboRaketti, Heikki Kosola 
borne! Chci si koupit Amigu CD 32, ale o teto kon- if eco eae 
zZole mnoho nevim. Clanek v Ex23 mi mnoho nerekl 12. Beneath the Steel Sky, Virgin 
a tak Vas prosim o odpovédi na otazky: @ Amiga 13. FIFA Soccer, Electronic Arts 
CD 32 hovori anglicky. Tento jazyk vubec neovla- 14. Perihelion, Psygnosis 
dam. Bude mi to vadit pri hrani? @ Kolik stoji 15. NHL Hockey, Electronic Arts __ . 
pruméru hra na Amigu CD 32? ® Jde Amiga CD - coe ee sierra Online 
32 pripojit na televizi pomoci scart kabelu (signal 18. Sona Pacae hy setts fitbvis eaant 
RGB)? Za odpovédi moc dékuji a preji Vam mnoho 19. TFX, Digital Image Design 
ispéchu. S pozdravem Ale’ ToSenovsky 20. Scorched Tanks, Michael Welch 
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Husitska 11, 130 00 PRAHA 3 
Tel.: 6279401 Po-Pa 13-17 hod. 


AMIGA 1200 


éeska uZivatelska ‘lB 
priruéka v cené 


A1200 HD 20 - 520 MB ceny na dotaz 
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A1200 Desk. Dyn. 14.268,- 
C64 Terminator 3.567,- Vidi Amiga 12 5.781,- 
MM 1201 4.797,- VidiAmiga12 RT 11.685,- 














Blizzard 1220-4" - Vidi Amiga 24 RT 17.958.- 
Bliz. 1230-0 / 40 gaMixMaster 2.583,- 
Bliz, 1230-0 / 50 itor C1942 = 14.883, 


, RAM 2MB, AGA, 
n. barev, ovladac, 
Oscar a Diggers. 

2 a prisluSenstvi je 


dené adrese, Ci po 
1e zbozi na dobirku. 
Iého sortimentu. 


e os cenik. 


Veskeré zboxi Ize z 
telefonické objedn 
Informujte se na nej! 


Pro prodejce slevy. 





Casopis pro uzivatele pocitacu 


Commodore 
ATLANTEDA Napiste si o nulte 
nal reklamni Cislo, 


které Vam zasleme 
ZDARMA 


Cena 28 KC, 34 Sk 
Predplatné 20 Kc 
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Informace a software do tohoto ¢isla nam poskytly tyto firmy: 


JIE 
PretoSS a 
NOCHOZKA RV NEMNKE)) 


Plosna inzerce 
1/12 strany (65 x 65,25 mm) 3.950 Ké, 1/6 strany (65 x 132,5 mm) 
6.950 Ké, 1/4 strany (111 x 148 mm - do krajit) 9.900 Ké, 1/3 strany 
(65 x 267 mm) 12.500 Ké, 1/2 strany (111 x 297 mm - do krajtt) 15.950 Ke, 
2/3 strany (134x267 mm) 21.500 K6, celé strana (223 x 297 mm - 
do krajii) 27.500 Ké, dvé strany v Gisle 29.850 Ke 
Slevy az 40%! Ceny jsou uvedeny bez DPH. 


Tel: 02/66712315 (9-16 hod.), Tel+Fax: 02/66712316 
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Neni mi sice jasné, jak ti Ex23 nemohl mnoho fFici, 
mné rekl vse, tedy JKL. Vice se dozvis v Ex33, kde 
bude Amiga CD32 podrobena testu JKLeje. (eje - 
jeje, JKL kleje? -ml-) @ Jestli ti nevadi, kdyz ti ma- 
minka rekne, ze zachod je na konci chodby vpra- 
vo a ty ji nerozumis, tak potrebu komunikace po- 
straddas a muzes mit pri hrani i vypnutou , 
televizi... tedy vzhledem k tomu, Ze 98% her je 

v anglictiné, je celkem vyhodné tento jazyk ales- 
pon zédasti ovlddat. @ V priiméru 1000 Ké. @ Ne- 
jde, ma jen composite a anténni vystup. TJOKER 


Zakysnici 

Vazeny Excalibure, obracime se na vas z duvo- 
du dvou tézkych zakyst. @ Countdown. Neni 
nam znamo, ktery zneskodniti “HITMENa” 

v prostoru “Fontaine”. @ !!!—>Land of Lore<!! 
@® Bez vétSich problému jsme se doplazili do Bi- 
le véze, celou jsme ji prolezli a pocali mixovat 
ELIXIR. Co do néj patri? 1. Cervena srdce 

2. Prasek z mésta 3. Kaly ze SWAMPu (Fuj)?. 
Aco do néj patri dal???, a kde se to nachazi??? 
@ Na mapé Mésta YVELu jsou v pravém hor- 
nim rohu mapy, vydané v Excaliburecht, na- 
kresleny schody: Odkud a kam vedou a jak se 
k nim dostaneme? (Brr!?! Hruza.) 

P.S. Protoze jsme nikdy zadnou radu nezadali 
doufame, ze nam poradite. 

P.S.S. Nebylo by mozno co nejrychleji vydat na- 
vod na Land of Lore????!!! (Myslime si, ze je to 
hra kvalitni a proto pravem nalezi do taktez 
kvalitniho Casopisu, jakym bezesporu Excali- 
bur je.) Mnohokrat dékuji a louci se Gamesnici 


Guiomard & Sykorka & Vozik 





Tedy to je ale ostuda! Takova presila! Tri games- 
nici na jednoho Lands of Lora. A jesté se zasekli. 
@ Jelikoz je zde malo mista, odkazuji te na navod 
v Ex12 @ Bez vétsich problému jsem precetl vas 
dopis a tedy odpovédi jsou: O MED z lesa, kde le- 
taji véely (Jestli to ale nejsou vosy JKL a nebo so- 
vy -ml- - to je jako JKL-vosa? Nebo JKL-poznam- 
ka? -ml-), naberes do lahviéky a vnutis ho tomu 
stvoreni u oltare. @ Ve mésté se vsichni zabednili 
v domech, klepajice se v nejtemnéjsich koutech 
svych domovu. Jen odvazny hero by vnesl nadeji 
do jejich srdci ... Po vybastleni celého mésta a zvu- 
ku signdlu na ustup nepratelé zmizi a v hospode 
se otevre tajna chodba. TJOKER @ 


Tajemny CD-ROM 

Mila (ty oskliva -ml-) redakce Excaliburu. Vas 
casopis je Super! Urcité se vyznate v pocitacich 
lépe nez ja, proto vas zadam o radu co vsechno 
se da délat na CD-ROMu a jestli je to dobry po- 
Citac a taky ktery byste mi doporucili z nasle- 
dujicich tri: ® CD-ROM. ® Commodore 64. 

© Mega drive Sega - 16 bit. Svou odpovéd uve- 
rejnéte v Excaliburu, nebo napiste na adresu: 
Tomas Rohal (nasleduje adresa, zvolil jsem prv- 
ni moznost odpovedi. TJoker). Dékuji predem 
za odpoved. Vas oddany poloparan Tomas 


Mily poloparane Tomasi! 

Preji brzké dosazeni vyssiho levelu “paran” a chci 
té vyvést z omylu, ve kterém ses zrejmé ocitl. CD- 
ROM je zkratka Compact Disc Read Only Memo- 
ry, tedy kompaktni disk uréeny pouze pro ctent. 
Tedy hromadka pameti pripojena jako perifeérie, 
to celé na stribrném kolaéku. Muzes si z ného 
poustét hry, programy, nékdy i filmy, ale jen kdyz 
je pripojen k jinému pocitaci. Vse je zasluhou vel- 
kého mista mnohem kvalitnéjsi. Doporucent zni 
@ + Amiga nebo PC. TJOKER 


Jak se vyrejpava emulator? 

Takze za: @ Jste bomba Casopis. @ Existuje néjaky 
emulator Amigy na PC? ® Zajima mé, jak dostava- 
te do Casopisu obrazky? Je na to néjaky program 
(na PC). Velmi mi na tom zalezi. Patan Romik 











disk. O AutoHe visa ee minimalné 
486. © iéje!) HINE 
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: il “ZPRAVODAS” HLASI 


ato 


' : Ex27 si redakce posteskla, ze zatim nic 






nevi o technickych parametrech revo- 

luéniho stroje Mato. Bohuzel hned na 
zacatku Vas musim zklamat -tento pocitac _ 
se zatim do CR dovazet nebude. Vztahuje — 
se na néj totiz embargo od Uradu pro Kon- _ 
trolu Nejvyssich Technologii (UKNT -ml). © 
Jde o pocitac osmé generace, ktery se po- — 





mall eae v zahrani¢ci novi Sanden. = 
Dtvodt je nékolik, ale nejvyznamnéjsi fakt — 
je ten, ze Mato pouziva jako externi pamét . 
_obycejnou gramofonovou desku. Cena je te- 
dy az 10 krat mensi nez bézny CD disk! 
Oo mechanice ani nemluvé. Ale to neni 
vsechno. Vyrobce oznamil, ze je pripravo- 
van softwarovy - prostredek pro ey 


Quito a prosivais 5 se, ze na ném oe Sla- 

_ pat i grafické programy jako Ctvereckator _ 

2 nebo Schody Paint 3. Pocitaé Mato je do- _ 
 davan v této konfiguraci: vlastni pocitaé, _ 

er a kabelaz pro pripojeni gramofo- 

u (cca. 1,5 km), zdroj na slunecni energii, _ 

bp desi acleoes manual a 3 kusy gramofo- | 
__ novych desek s timto softem: Budik - zvuko- 
- vy generator, zatim nejlepsi simulace budi _ 
ku. Lampa - dokazuje Matovu vsestrannost, — 
obrazovka je vyuzivana jako osvetleni po 
_ koje. Lampa 2 - vétsi vykon. 

_K dostani jsou také hry Chodi poeakea es 
a Nababu 2. Koncem roku snad spatri svét- _ 
_ lo svéta také konverze oblibené hry Hou- — 
_senka. Programatori musi vyresit jedté né- 
_kolik problémt spojenych s nedostatkem — 
-pameti pri narustu housenky na 2,5 cm. 
Ze zahraniénich materiala zpracoval 

CAM 8 
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DOPISY CTENARU 

Cau Romiku! @ Vime, ale obéas to zapomene- 
me, Diky. @ Zrovna jsem si jeden zkousel (soft- 
warovy) a dal jsem do mechaniky duveéerive 
svou disketu (nikdy neddavej svou!) (Kecd, stejneé 
byla moje -JKL) a ozval se Rousot a vzdychot 

a vypadl jen prasek s hlaskou na monitoru 
‘AMIGA OVERFLOW’. Ne, ale zasekl se pocitac 
a vubec nic. Ta ruka s Kickstartem byla oprav- 
du presvedciva. Zatim jsem nevidél zadny fun- 
gujici emuldtor Amigy, jen Atari ST. Dokud se 
neobjevi hardwarovy, neverim. @ Viz. vyse uve- 
deny dopis Lukdse Zapletala, ale znovu: Pro- 
gram v urcitém momente nahraje obrazek na 
disk. Jak prosté. Na Amize, nyni na i na PC exi- 
stuji freezery (RIPuv clanek v Ex27, str.28) 
umoznujici vytipat nejen obrdazky, ale i hudbu, 
monitorovat... atd. TJOKER 


Sileny cin? 

Rozhodl jsem se udélat sileny cin (soudé z dopisu 
a z Clanku o krachu firmy Commodore, vyslém 

v jednom z predchazejicich Cisel vasSeho Casopi- 
su) a zakoupit si pocitac Amiga a to Amigu 1200. 
Sam nejsem zcela presvédcen o spravnosti sve 
volby. Podle vseho je Amiga na ustupu (narozdil 
od rozmachu PC). A tak se vas chci zeptat: Zna- 
mena konec firmy Commodore i konec progra- 
mu specialné na Amigu 1200? Vidéel jsem demo 
na tento pocitac a bylo to néco uzasného. Nejvic 
me prekvapovala rychlost, kterou bych u Amigy 
rozhodneé necekal. Zaverem bych se rad pochval- 


. né zminil o vaSem Casopise (uz zase, nechte toho! 


Dobry, ne? -ml-) (Ne - JKL) (Dobry, ze? -ml-) (Ne! - 
JKL). Mél jsem kdysi v ruce prvni Cislo a tenkrat 
jsem byl nadsen. Dnes se mi po letech dostava do 
ruky nékolik poslednich Cisel a musim TIici, ze jste 
doznali mnohych prevratnych zmeén. Je skvele, 
ze vychazite barevne. Mozna bych jen uvital vice 
recenzi pravé na Amigu. V poslednim Cisle jich 
opravdu moc nebylo(é.30). Mnoho zdaru do bu- 
doucna. Petr Homolka 

PS. Zdravim vsSechny amigisty v redakci Aho}! 
(Také zdravim vsechny Ahojacké amigisty -ml-) 
P.P.S. Obvykle dopisy tisknu, ale doslo mi poci- 
tadlo (Didaktik Gama), takze omluvte moje 
preklepy. 


Za vsechny Amigisty v redakci sborove AHOJ! 
Tvuj cin neni vubec tak sileny, jak se domnivas. 
Firma Commodore sice zkrachovala, ale stale 
na jeji dcery vznikaji nove hry a programy, coz 
jisté nedokazuje jejich ustup. Tento ,odsun“ 
Amig do pozadi je vysledkem dobrého marketin- 
gu firem produkujicich pocitace PC, ale zaroven 
i standartizaci PC ve vSech oborech pro pocitace 
pouzitelnych, kterou ty nespravne nazyvas ,,roz- 
machem*. (A soucasné takticky ustup Commo- 
dorky, aby zjistila, kteri parani a firmy ji zustali 
verni. Vérite tomu? Ja tedy ne. -ml-) Byl to z nou- 
ze rozmach. PC nyni nabizi velkou skdlu proce- 
soru, videokaret, zvur. karet .. . atd., proto je zde 
jsou tak rapidni cenove rozdily mezi jednatlivg 
mi typy, jako u Amigy. Jeste k rychlosti: tvoje na- 
dseni brzy opadne, az si pustis jednu, dve 
seriozni aplikace. (U Amigy to nezjistis, protoze 
na ni zadné seriozni aplikace nejsou. -ml-) (Psal 
ml na Macintoshi, ktery to zaregistroval o néko- 
lik hodin pozdéji - JKL) (Co to? -ml-) TJOKER 


Zaval (otazek) 

Mam na vas nékolik otazek. Tak za @ Chci si 
koupit A1200 Desktop Dynamite bez HD a ne- 
vim, jestli se da dokoupit HD a kolik asi tak stoji 
(340 MB)? @ Jak se da rozsirit A1200? ® Dou na 
A1200 hrat hry urcené pro A500? @ Kde je ulo- 
zen HD u A1200, je ulozen klasicky v ,klavesnici“, 
nebo jako PC v Desktopu? © De pripojit CD- 
ROM? @ Je pravda, ze Firma Commodore zkra- 
chovala? Cetl jsem nové Skore. To uz se Amigy 


~ 


nevyrabi? Pokud ano, mam si Amigu kupovat? 
To je asi tak vSechno. Tak dik a dobrou parbu! 
Cau Martin K. 

PS. Kolik her se vejde na 20 MB? A mohli byste 
psat ke hram, kolik zaberou MB? (Myslim tim 

u Amigy.) 

Martine K.! @ Dokoupit lze 340 HD asi za 8 000 Ké 
a je ulozen v ,,klavesnici“. @ Rozsireni je limitova- 
no jen fantazii a penezenkou kupujiciho. Lze 
A1200 rozsirit o pamet, turbo kartu, nebo oboji 

v jednom, digitizery pres paralelni port, nebo se 
cela Amiga nasune do Toweru a vyuzivaji se ve- 
stavéné Zorro sloty (zatim neni v CR v prodeji). 
Vetsina turbo karet umoznuje pripojeni SCSI 2 
adapteru, ktery skyta dalsi moznosti rozsireni 
(scanner, hardisk, brachu ... prosté vsechno). 

@ Hry, uréené pro A500, nékdy funguji na A1200 
po uziti programu (SKICK, RUNSHIT, KILLAGA, 
DEGRADER... aj.). @ viz © @ Lze pripojit samo- 
statna CD-ROM i CD 32. @ Nikdo nic nevi. Zatim 
ne, ale od zari se planuje opetovne zavedeni Amig 
do vyroby. Amigu si urcité kup! Rozhodneé to je 
vykon umerny vydanym penézum. TJOKER 


Nuklearni misie 

Predem svého dopisu vam dékuji za vas dobry 
casopis a chtél bych vas poprosit o radu ve hre 
Desert Strike a to v posledni misi Nuclear 
Storm, kde sem v 8 akci (misii) zachranil z pan- 
cérovaného (bombardéru) kopilota a dale si 
nevim rady, jak dal pokracovat. A tim bych vas 
chtél poprosit jestli byste mi poradili. Predem 
dékuji za vyrizeni s pozdravem David Marek. 


Moment, probiha sorting super-extra-hi-tech pa- 
reb na Amigu: Desert Strike 4 Mission -8 Sub- 
mission.. searching.. reading.. decrunching.. de- 
coding.. Secret data: Absolute destroy. Nutné 
pro konecné demo znicit letadlo. TJOKER 


&@ SOUTEZ 


Ziaty 
joystick 


: Seznam prodejen, které se ucastni kva- 
lifikace Zlatého joysticku a kam si mu- 
zete zajit od 19. zari 1994 vytvorit nebo © 
vylepsit skore. Nejlepsi postoupi do fi- 
rune a ener ene slavu. 





PC SHOP, Viadislavova 24, Praha 1, 110 00 

JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6, 169 00 

ARBI COMPUTERS, Zelezna 119, Mlada Boleslav, 
293 O01 

ARCADIA, Skuherského 54, C. Budéjovice, 370 01 
BBS, O.D. Koral, Il. p., Plzenska 9, Décin 4, 405 61 
Amiga STAR, Armenska 583, Pardubice, 530 02 
COMA S.RB.0., O. D. Fonya, Namésti Miru, Svitavy, 
568 02 | 
KNIHKUPECTVI RYSAVY, Ceska 31, Brno, 602 00 : 
_TM COMPUTER, Tomas Musil, Namésti | 
Svobody 3, Frydek - Mistek, 738 02 
TNC, Kratka 9, Prostéjov, 796 01 


DVORAK COMPUTERS, Tylova 406, Kutna Hora, 
28401 
_ CONSUL, Palenicka 28, Plzen, 323 17 

ALFA COMPUTER, 28. tijna 243, Ostrava 
GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1563, Most 
KRATS, Staré namésti 18, Ostrov nad Ohri 




















Neen 


@TIPY A TRIKY 


Cheaty 


Lemmings : 


FUN LEVEL: 

1. WANNEBFREE 
2.GEDGILBFIE 

3. BLIJKJAJDB 

4. KJGHALBDDE 
5. JIDJGHGFCL 
6. LEHIHBEBJC 
7.GCAAFKJLAD 
8. HJIBHFKDIJJ 

9. IBBHHBLDHK 
10.FJBHHKHAKH 
11. HHEBFEJAKI 
12. AFCCIJLIH 
13.JGFEEDDEHA 
14 KKIHCKAGBB 
15. EAFALALDCC 
16.AFIBLCHEHC 
17.JIFAHKBDIA 
18.FFIBDFEBJC 
19. FJCAJGLBBL 
20.GHHILIKBAB 
21. JCCLCADGAH 
22, FDIKBBKDGC 
23. BIKDLHEDIL 
24. KDCAJKAKFG 
25.KJEDHGCDCK 


TRICKY LEVEL: 
1.DJKALCDKLJ 
2.FHIBDFEDGF 
3.JFIBLACJCL 

4. HEEBEDIGHI 

5. FADGGFADKJ 
6.ECHGGDEDID 
7. LEDBFKJABF 

8. IBGHDGFEHI 
9 [THKBBDKJDJ 
10. EADGFDIFAH 
11.ALALALHGBB 
12.FDJCKJHGDA 
13.AHLGDEDLHI 
14. ECBIFCJKBB 
15. LKJIFEBLAJ 
16. CKLAGFKAJH 
17.BHFGGAJLAE 
18. LAFGFKLADA 
19. ELLISAAAAH 
20.EAHGAKBDCD 
21. LAGBABCIEA 
22. HALGFEDFLK 
23.BHLDLEJGDE 
24. DFIJFJIKLE 
25. DHKHBKDIFK 


TAXING LEVEL: 
1. IGDHKDIJFA 
2.CCHALCJGBB 
3.CACAGJGAFA 
4.JFIBIEJLAF 

5. HDCGLGFELF 
6.JILKFECIEK 
7,HLLILATHEL 
8.GELEEAHGCC 
9.JKFGGLBDGH 
10. JKFIFCKKBB 
11. LKJIGFCDIH 
12. JAHEEDEBDE 
13. CAJDJKILAC 


14.JAICIFCHAD 
15.GCCKHEDICG 
16. IHCGCJLIGB 
17.GMHGFAIJG 
18.CAJCIKFEBH 
19.GDALCDJLKD 
20.AHAFKJLCBL 
21.CGDHAKBDCC 
22.LKLGGBFKIH 
23.KLIAAHAJJI 
24.HAFGKGLDHK 
25.JIFKIEDLEJ 


MAYHEM LEVEL: 
1.BCHIAFKCIG 
2.JCADJFEDFC 
3.GKFGJLDJLE 

4 IJCFFEDALI 

5. EACJALHACG 
6. KJKFEJCBDH 
7.CABDJGHFDG 
8.GJGGLCJAIC 

9. LKAFLBFGJA 
10.FDKBDHAGHC 
11.FAFGGAHHUH 
12.LEFGEJCJKI 
13.KHKBLEDIHI 
14. DHKIKBCABJ 
15.CGFEEDCEHC 
16. AHEFFAHHEA 
17.EFGHFKCGDH 
18.GJEBAKBDAC 
19. EAJACHGBJK 
20.AJGBDJLIIG 
21.GFDILCDHEL 
22. KDJAKGFCHG 
23.BIDAJIKBIB 

24. JIFEKAAJDG 
25.FCELKBBLLK 


Vsem ctenarum se 
moc omlouvam, ze 
je otiskuju teprve 
ted, ale vydavatel je 
néjakym zahadnym 
zpusobem ztratil 
a tak se to trochu 
protahlo! Sorry!!! 
Wily 8 


Mortal Kombat 
Na zacatku zvol 
menu Option. Po 
Start Game napis 
dvakrat za sebou 
DULLARD s retur- 
nem. Objevi se no- 
vé menu CHEAT 
MODE. 


MS-DOS 

Litil Divil 

Nez vystartujete, 
napiste nasledujici 
sekvence: 

divil KmCiNpOc- 
KeT 

divil MEANING 
energii dostanete 
shift+T 

divil Nikole mist- 
nost, kde stisknete 
shift+P, se vyresi 
divil Grumpy dalsi 
kli¢e dostanete po 
zmacknuti K 


™ ROZHOWOR 


Problemem je narusen 


O po¢citacich, hrach a nejen o nich si povidaéme 
S primaérem psychiatrické lé¢ebny doktorem Ci- 
mickym. 


Vchazim zadnim vchodem do bohnického Di- 
vadla za plotem. Je tu citit vané orientalniho ka- 
didla, odnékud slysim tichou relaxaéni hudbu. 
“Dobry den, hledate nékoho?”, zastavuje mé sest- 
ricka na chodbé. Hbité odpovidam: “Ano, hledam 
pana primare Cimického.” “Ten tu ted neni. Jde- 
te se lécit?”... 


Haquel: Pane primarei, vy se zabyvate raznymi 
modernimi fenomény v naSi spolecnosti. Jak bys- 
te srovnal pocitacovou zabavu se sledovanim te- 
levize nebo videa? 

p. primar Cimicky: Vite, nejdulezitéjsim prvkem, 
ktery je pro zdravy zpusob Zivota potrebny, je vzd- 
jemna komunikace. Tato komunikace byla, rekné- 
me v poslednich 30 letech, lhostejno, zda ve Fran- 
cii, Norsku nebo v Cesku, narugena. Narusena 
tim, ze se nerespektovaly zakladni potreby clovéka 
k tomu, aby skutecné komunikoval. K tomu vedla 
jednak sidlisté, ktera nerespektovala ekologii byd- 


leni, a pak veliky rozvoj techniky. Technika, ktera - 


by méla tuto komunikaci zrychlit a zjednodusit, 
tak se paradoxné stala urcitou brzdou nebo ome- 
zenim komunikace. 

Je to velmi jednoduché. Clovék, ktery prichazi 
domu, si pousti televizi, protoze je to jeden ze zpu- 
sobu, jak prekonat vnitrni bariéru samoty. Televi- 
ze tise bubla a on neni nucen ji vénovat ndlezitou 
pozornost. Venuje ji pozornost jenom na chvili, 
kdyz ho tam néco zaujme. To vede postupné k to- 
mu, ze stejnym zpusobem se lidé prestavaji sou- 
stredovat i v jinych situacich a dochazi k tomu, ze 
u Clovéka se postupné ztraci schopnost naslouchat 
tem druhym. Lidé mezi sebou sice zdanlivé mluvi, 
ale jsou to Casto pouze monology bez snahy na- 
slouchat tem druhym a reagovat na to, co mi ten 
druhy rika. 

Z toho tedy jednoznacné vyplyva, jak do té ko- 
munikace zasahla televize. Pak ale prisla poéita- 
Cova éra. Era, ktera je zas jesté o stupinek vyée, 
a ktera prvek té televizni pasivni konzumace tro- 
sku zménila tim, ze v rdmci pocitace a urcitych 
pocitacovych kreaci umoznila Clovéku, aby si zd- 
bavu ridil sam. Tedy na jedné strané mame video, 
kde si Clovék vybird na co se chce konkrétné divat, 
a pak pocitacove hry. To neznamena Ze clovék by 
nebyl blizko takovym hram uz driv. Lidé hrdli 
karty, lidé hrali sachy a snazili se komunikovat 
i timto zpusobem. Ale pordad to byla komunikace 
lidi mezi sebou a ted’ tady najednou ¢clovék komu- 
nikuje s pocitacem. To uz je jind situace, protoze 
pocitac, ackoli, stejné jako cloveék, muze fungovat 
s tim, co ma ve svém systému zakdodovano, naroz- 
dil od cloveka nema néjakou tvurci invenci, kterd 
posouva celou vec zas nékam uplné jinam. 

Takze, cely tento dlouhy uvod byl proto, aby- 
chom si uvédomili situaci. Srovnani pocitacéovych 
her a srovnani televize, je vlastné srovnanim na- 
stupnich hodnot, které se postupneé vyvijely v pru- 
béhu nasi civilizace. Jestlize na jedné strané élové- 
ku prindseji urcity uzitek, tak v nékterych chvilich 
ho okrddaji o urcitou fantazii a invenci a hlavné 
o urcitou rozkos z toho byt spolutvurcem a zdro- 
ven nékady i prihlizejicim divakem véci, které vzni- 
Raji bez ohledu na predem dany program. 

Haquel: Cili vy jste sledovani televize i hrani po- 
citacovych her oznacil vlastné za duisledky jakési 
komunikacni nemoci. Nedomnivate se, ze pocita- 
ce jsou prece jen schopny urcitym zptusobem pri- 








spét k rozvoji motorickych a _ intelektualnich 
schopnosti zvlasté déti, a ze toto nemuze prevlad- 
nout nad tim negativnim? 

MUDr Cimicky: No jisté, bylo by asi smésné, 
kdybych rikal, ze pocitace jsou hruza, a ze by- 
chom meéli pocitat na scotech. To je nesmysl... Ja 
bych chtel, aby to bylo srozumitelné to, co tady 
rikam. Je nesmyslné si predstavovat, ze bychom 
mohli pokrok, ten obrovsky rozkvét nejruznéjsich 





computeru, néjak zbrzdit nebo ho néjak umrav- 
nit. To samozrejmé pujde svym vlastnim vyvo- 
jem. Ja mohu pouze konstatovat to, co prindseji 
pocitace do patologie clovéka. Je to narusend ko- 
munikace a do urcité miry i narusend fantazie, 
protoze postupne mizi moznost vyuZiti vlastni 
fantazie ditéte. 

Ja se setkavam s tim, ze my, lidé, jsme psychicky 
velmi rychle upadajici do zdvislosti. Takova zavis- 
lost na pocitaci, nebo na pocitacovych hrach pfi- 
chazi velmi rychle. Tyto hry totiz preferuji jenom 
jednu konkrétni slozku osobnosti, ale k tomu, aby 
se harmonicky Ccloveék rozvijel, je potreba daleko 
vic. Muze se stat, ze najednou se u ditéte omezi Zi- 
votni prostor na cestu ze skoly domu k pocitaci. 
Tam bude prozivat obrovska dobrodruZstvi 


‘(a ono muze prozivat obrovska dobrodruzstvi!), 


ale bude si fantazii tribit pouze prostrednictvim 
deje a muziky, ktera tyto hry doprovazi. Poéitaéo- 
ve hry byvaji rafinované, nékdy dobre, nékdy asi 
spis podporuji agresivitu nebo jiné negativni véci, 
coz jad Roneckoncu dobre vim, ponévadz mam 13 
letého syna, ktery tomu samozrejmé nemuze unik- 
nout. Zkratka, myslim si, ze patologie nastava 
v okamziku, kdy clovék zacne davat prednost po- 
citaci a Romunikaci s nim, treba prostrednictvim 
her, pred vsim ostatnim. 

Haquel: Vy jste se zminil o agresivité. Myslite 
si, ze se muze hrani brutalnich her, v nichz je 
casto jedinym ukolem zabit co nejvice protivni- 
ku, a které se dnes zacinaji priblizovat témér re- 
alité, podilet néjak zasadné na formovani lidské 
psychiky? 
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‘omunikace 


MUDr Cimicky: Ano, urcité se podili. Vite, ja si 
myslim, ze scény nasili, které se na Cclovéka tlaci 
ze vsech stran, na ném zanechdavaji urcity vryp. 
Kdyz se podivate na televizni noviny kterékoli 
stanice, jste zahrnuti barbarstvim, hruzou a agre- 
sivitou. Jestlize se vytahuji ze spolecnosti jenom 
tyto skanddlni a agresivni véci, tak to formuje 
spolecnost k ndazoru, ze jediné takto se da komu- 
nikovat. Dospély clovék se z toho nelan dostane, 








protoze mda moznost zvazovat a srovnavat, ale 
détska psychika si s tim poradi hure. Na druhé 
strane byla stejné absurdni predchdzejici snaha 

idet vzdycky vsechno jenom pozitivne. Samozrej- 

é, Ze jsou situace dobré a spatné, ze jsou véci po- 
zitivni a negativni, ale pravé v jejich souhre néco 
2xistuje... 

Bohuzel praveé prvek agresivity a dobrodruZstvi 

e Clovéku dost viastni. Ona agresivita je jeden ze 

pusobu, jak se svét pohybuje smérem dopredu. 

Americe maji statisticky velmi dobre spoéitano, 

e pravé diky agresivité v médiich se spolecnost 
stavd zas Oo néco agresivnéjsi. Takze samozrejmé 
pocitacove hry toto ovlivnuji a asi by chtélo do to- 
10 zasahovat urcitym regulativem. Tedy ne Ze se 
budou zakazovat nékteré hry, ale ze by se urcita 
presvedcovaci a reklamni sila dala pozitivnim 
programum. To muze byt treba potopeni Titaniku 
a boj o zachranu troseéniku nebo cokoli jiného; 
zkratka jde o to najit jinou cestu, nez postrilet 

dzungli predatory. 

Haquel: Myslite si, ze zpisob komunikace dvou 

di pres pocitac, prostrednictvim modemu je ta- 

é neprirozeny a stejné omezujici. 

MUDr Cimicky: Ja si myslim, ze by to mohl byt 
obohacujici zpusob komunikace. Vite, vzdycky 
clovéka ldkalo néco, co bylo nové, co nebylo zabeé- 

ané. Tady ja uz bych tak radikdlni nebyl. Proé by 

emohli lidé spolu komunikovat pocitaéem? Kdo 

i, jak budeme za sto, za dvé sté let homunikovat. 

estli to nebude prave ta prirozend cesta. Mé jde 
zkratka jenom o to, najit zpusob komunikace, kte- 

by byla primérend nasim myslenkadm a nase- 
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mu reagovani. Jestlize jsme driv psali vsechno ru- 
kou, pak jsme psali vsechno na psacim stroji 
a dneska lidé pisi na pocitadci, tak je to asi priroze- 
ny vyvoj. Nebudme naivni a nerikejme si, Ze jestli- 
ze lidé budou pouzivat pocitac, ze prestanou mlu- 
vit a budou z nich analfabeti. Ono, ochuzeni 
o néco budou, ale mozna ze budou zase o néco 
obohaceni. Prosté vyvoj takhle jde a my to musime 
akceptovat. 

Haquel: Jakou dobu by mél Glovék primérné 
travit u pocitacové hry, aby tim neohrozoval svou 
psychiku? Cisté hypoteticky: je normalni, kdyz 
nékdo hraje kazdy den 2 az 24 hodin? 

MUDr Cimicky: Jestli nékdo hraje 24 hod denné, 
tak to rozhodné normdlni nebude. Ono normdlni 
nebude ani kdyz u hry bude travit 3 nebo 4 hodi- 
ny denne. Vite, kazdy den je rozdélen do tri stadii. 
Tretina spdanek, tretina prace a tretina zabava. Te- 
dy zbyva zhruba osm hodin, béhem nichz musime 
jist, néco stravime dopravou, méli bychom mit né- 
co na svoje vzdélani a néco na obohaceni... Takze 
vidite, ze jestli chcete organismus zatézovat rovno- 
merné, tak se hra nevejde na porad kazdy den 
a rozhodné ne v tak velké podobe. 

Tady je nebezpeci pravé v tom, Ze jedinec zaéne 
preferovat tento zpusob kRomunikace pred vsemi 
ostatnimi. Jestlize lidé vyéerpdavaji svoji silu komu- 
nikacit s pocitacem, tak ztrdaceji. Vétsinou to, co 
clovéek nepouziva, zakrni. Tak vlastné ztrdceji 
schopnost vnimat druhé lidi, kteri maji stejné 
tvurci mysleni jako oni. 

Haquel Lidé kolem po¢citact (a po¢itacovi hraci 
hlavné), s nadsenim vitaji takové ty futuristické 
projekty jakymi je virtualni realita, komunikace 
prostrednictvim vsech péti smyslu, vestavény cip 
v mozku atd... Vy, prestoze uznavate vyvoj, se na 
tyto véci asi divate spise negativné, ze? 

MUDr Cimicky: Mate pravdu. To, ze jde svét ku- 
predu jesté neznamend, ze vsechno, co vyskytne 
ve vyvojove rade je pozitivni. Existuji samozrejmé 
slepé cesty a slepé ulicky, které skonci u niéeho. 
Ono to je takhle: my lidé mdme své uréité schop- 
nosti, které jako zdastupci urcitého Zivocisného ty- 
pu mame jiz 50 000 let. A po celou tu dobu jsme 
stejni. Pred temi 50 tis. lety jsme méli uplné stejny 
mozek, stejné srdce, stejné plice a stejné mecha- 
nismy, kterymi jsme se branili nebezpeci. A to zu- 
stalo, at jsou pocitace ci nikoli a at si s nimi hra- 
jeme ci nikoli. My muzeme hospodarit jenom 
s tim, co mame. Jestlize jsme stale stejny vyvojovy 
typ automobilu, jsme pordd stejny trabant, tak 
prosté nepojedeme tim trabantem 240 i kdyby- 
chom proslapli ten peddl az na podlahu a jesté se 
odrdazeli obéma nohama od silnice. My prosté ne- 
jsme Alfa Romeo. Muzeme se sice snazit do vg§eho 
proniknout a jet zddanlive velice rychle a jesté si 
k tomu vsemu prideélat kridylka, abychom trosku 
plachtili, ale tim to konci, protoze materidl vic ne- 
muze. Vite, moje odpovéd na to je, ze élovék pro- 
ziva urcita obdobi pokroku, ale ne vzdy je to nd- 
sledujici tim spravnym pokraéovanim. Je to 
zkratka jako v kinoautomatu, kde si zvolite néja- 
kou variantu déje a najednou zjistite, ze se to stej- 
ne vraci. Takze jisté je to dobré a neodsuzoval 
bych zadnou snahu a kterykoli pokus, ale musi se 
to zkratka ridit tim, jaké jsou nase schopnosti 
a kapacity tohoto organismu. 

Haquel: Posledni otazka. Vy sam nékdy hrajete 
pocitacove hry? 

MUDr Cimicky: Ale také jsem hrdl poéitaéové 
hry, ale vzhledem k tomu, ze mdm éasu velice ma- 
lo, se to stava opravdu vyjimeéneé. Ja si myslim, ze 
jsou zajimave, ze cvici postreh a motorické schop- 
nosti a znam i hry typu Nintend a Gameboyu, ale 
v okamziku, kdy se toto stadium prekona a zacind 
vznikat zavislost, tak je to nebezpeéné. 

Haquel: Dékuji Vam za rozhovor. 


MuDr Cimicks: Nashledanou. 


Ptal se Haque. P. Tickwa 














@ PREVIEW 


Across the 
Rhine 





enomovana firma MicroProse, znama 
prevazné svymi simulatory vseho dru- 
pozor, 





hu, tvori neocekavané dalsi ... 
prekvapeni simula- 
tor. Bude se _ jednat 
o velice realistickou si- 
mulaci druhé svétové 
valky. Spojenecka voj- 
ska se 6. Cervna roku re 
1944 vylodila v Normandii. Tam také zaca- 
lo jejich tazeni napric¢ zapadni Evropou 
a tam také zacina hra s nazvem Across 
the Rhine. Hlavnimi protivniky v této simu- 
lacni strategii budou vojska Spojenych 
Stati Americkych a némecky Wehrmacht. 
Vy povedete svou obrnénou divizi od jiz 
zminéneho vylodéni v Normandii, pres 
uzemi Francie, osvobozeni Parize az po 
kones valky v roce 1945. 
2 fi Cela hra béha v rozli- 
seni 640x480 v 256 bar- 
vach a demo, poskytnu- 
té firmou Microprose, 
zatim vypada_ velice 
ae ° i dobre. Na _ obrazovce 
mate nakouk as V jednom z nich je umis- 
tena mapa celého uzemi, na kterém se pohy- 
bujete, v dalsim je zobrazena lokalita, ve kte- 
ré se nachazi vas tank (vidéno z ptaci 
perspektivy) a ve tretim primo ovladate vo- 
zidlo. VaSe akce, které provadite s tankem 
nebo obrnénym vozidlem, jsou v obou ok- 
nech soubézné zobrazovany. Animace jsou 
i pres tak vysoké rozliseni pomérné plynulé. 
ATR pry pujde i pres modem. Zkratka milov- 
nici valecnych simulaci a strategii se maji na 
co tésit. DOLPHINE 
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Dvakrat do roka je v Londyné poradana nejvetsi evropska 
vystava pocitacovych her - Europian Computer Trade Show. 
Stejné tak tomu bylo i letos na prelomu léta a podzimu. Od 
nedéle do stredy prezentovalo vice nez sto spolecnosti plody 
své prace pred obchodniky a novinari z celého kontinentu... 


o yA 
O¢ima Haquelovyma 
,No students, no persons under 18. Strictly bus- 
sines charakter.“ Témito slovy na velké ceduli 
nas privitala budova Londynského Bussines De- 
sign Centra, ve kterém ECTS probihala. Venku 
pred vchodem namisto nami ocekavaneho davu 
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rozjivenych paranu postavalo nékolik desitek 
perfektné upravenych gentlemanu a. ladies. 
Fakt je, ze v tu chvili jsem se citil ve svem lehce 
potrhlém obleceni ponékud nesvuj (ackoli v ob- 
leku by byl muj pocit nejspise jesté horSsi), ale 
mé chmury se zahy rozptylily a cela nase Excali- 
burovska expedice se s nadSenim vrhla do viru 
hernich novinek a informaci. 


Hi and no problem. 

,Dobry den, dovolte mi, abych Vam predstavil 
cesky herni Casopis Excalibur.“ Takto vypadala 
kouzelna formulka, kterou jsme si pripravili na 
manazery mytickych pocitacovych firem pro 
nas stejné nepristupnych jako pro stastneho 
prince trinacta komnata. Tuto formulku jsme 
vsak pouzili jen jednou, a to poprveé. Ze stanku 
Microprose sice primo Cisela serioznost a Oficia- 
lita, ale Glovék na kterého jsme se obratili, se 
okamzité usmal a spustil familiarnim tonem sr- 
decné mi tisknouc ruku: ,Hi. [m Martin. 
What’s your name? And what do you want to 
drink?“. V tomto duchu se pak nesla vSechna 
jednani a my jsme se samozrejmé zahy prizpu- 
sobili. Rekl bych, ze kdyby anglictina znala tyka- 
ni, vSichni by si tykali. 

Aco ze je ,no problem“? Budete se divit, ale te- 
mér vSechno. ,No problem“ jsme v Anglii slyseli 
pri mnoha ruznych prilezitostech asi stejne Cas- 
to jako u nas pred ‘89 ,nemame”... 


Mac ano, Amiga ne? 


Predesilam, ze nejsem fanaticky pecéckar, ze 
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Amigu zcela respektuji, a ze vSe, co zde napisi 
o Amigach, vychazi pouze z toho, co jsem oprav- 
du vidél a slySel. Zacnéme tim, ze na A500 
a A1200 jsem na ECTS videéel velmi malo véci. 


Kromé firmy Milenium nevystavoval véci na | 


Amigu ve vétsim mnozstvi takrka nikdo. Ne ze 
by Amiga nebyla hardwarovée konkurence- 
schopna, ale vyrobce spis odrazuji zmatky ko- 
lem firmy Commodore. ,Je nesmysl, abychom 
vyvijeli hry pro Amigu, kdyz nevime, co bude 
s touto platformou do budoucna,* rekla nam pa- 
ni Beate Hertzler, obchodni manazer Blue Bytu. 
Také potvrdila naSe nezarucené informace 
oO spojeni Comodore a Samsungu, ovsem s tim, 
ze potvrdila i jejich nezarucenost. Tyto nejasnos- 
ti vSak nejspiSe nejsou jedinym problemem. 
Dlouhodobé se napriklad snizuje prodejnost 
Amiga casopisu nakladatelstvi Future publis- 
hing. Konkurence se na trhu s hrami zkratka 
stale zvétSuje a je prozatim ve hveézdach, jak 
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z toho vSeho vyjde Amiga. Fakt je, ze v Cechach 
zustane urcité (alespon po Cas) Amiga nejrozsi- 
renéjsim pocitacem pouzivanym na hrani... 

CD32 je na zapadé zrejmé velmi popularni 
konzole/pocitacé a vétSina novych projektu je 
i na ni. Bohuzel ma silnou konkurenci v ostat- 
nich CD hracich strojich jako napriklad 3DO, 
CD-I, MPC (multimedia PC) a dalsi. Navic jeji vy- 
pocetni vykon za konkurenci trochu zaostava. 
V kazdém pripadé se ji opatrnictvi softwaro- 
vych firem nastésti prozatim vyhyba. 

A co Macintosh a hry? Asi pred rokem se 
u nas zacaly objevovat prvni vlastovky. Od té do- 
by se sporadicky tu a tam nejaka hra vyskytne, 
ovsem vétsinou je to bud konverze starsi veci 
z PC nebo néco neuvéritelné primitivniho jako 
treba ,hledac min“ pro Windows. Takova je situ- 
ace u nas, avsak to, co jsem vidél na ECTS, mi 
primo vyrazilo dech. VétSina novych her na PC 
CD-ROM vychazi zaroven ve verzi MAC CD- 
ROM. MAC se ve svété definitivne stal soucasti 
rodiny gamesnickych stroju. Snad iu nas konec- 
né opadne z MACa aureola Cisté profesionalni- 
ho stroje pro DTP a rozSiri se vice i mezi domacli 












































uzivatele. Vzhledem ke skutecne intuitiv- 
ni a prijemné praci s timto strojem 
(s Windows nesrovnatelné) a jeho ro- 
zumné porizovaci cené, se koupé CD 
MACa jevi do budoucna jako nanejvys 
vyhodna. 





1991: 3 diskety. 1995: 3 CD ?! 

Neni tomu tak davno, kdy se mi na jednu 
DD disketu vesel operacni system, texto- 
vy editor a néjaka ta sharewareova hra. Dnes 
muze zabirat operacni systém i jedno CD (Win- 
dows NT) a kazda dalsi aplikace jedno dalsi. 
S hrami je to jesté horsi. Slusna hra ma dnes ko- 
lem 4 disket, ale ani 4 CD jiz nejsou vyjimkou. 
Takova inflace megabytu muze byt prechodnou 
zalezitosti, ale také novym trendem. Majitele 
multimedialnich PC mozna potéesim, spectristy, 
ataristy, amigisty (mySleno A1200 a starsi) 
a ostatni nejspis zklamu, kdyz reknu, ze ECTS 
tento trend zcela potvrzuje. 

Mezi spickovymi hrami prednich producentu 
byste disketové verze hledali jen stézi. Wing Co- 
mander III. - 2 cédécka, Under a Kiling Moon - 4, 
11th Hour - 3 a tak bych mohl pokracovat dal 
a dal. Samozrejmé jde o velké projekty, které ob- 
sahuji hodiny digitalizaci s profesionalnimi her- 
ci, 3D animace, samplovanou rec a dalsi vymo- 
zenosti, jez byly donedavna domenou pouze 
analogové techniky. Uprimneé receno me tento 
druh her (nazyvanych vetsinou interactive mo- 
vie nebo tak néjak) moc nenadchl. Hral jsem ne- 
kolik takovych a ackoli je to uzasna véc, je to tak 
trochu nuda. Rozhodné nesahnete po takove 


EXCALIBUR 32 





a sf 
ea aE AORN 


re 2x Gi 3x. Vedle toho stale existuji vytecne 
hry, které namisto hezké podivané nabizeji 


strategie Civilizace (mimochodem Microprose 

redstavil novou véc v podobneém stylu - Coloni- 
zation), Doom, TIE Fighter a dalsi a dalsi..., je- 
jichz délka rozhodné nepresahuje 30 MB. 


EXCALIBUR 32 


Trh se ridi pranim zakaznika a trendy jsou tu 
od toho aby se ménily - uvidime, kterym smerem 
se bude trh s hrami ubirat v blizké budoucnosti. 


Kolik penéz mas... 

Nebylo potreba vejit ani dovnitr, aby clovek vi- 
dél, ktera firma vyCclenila ze svych rezerv nejvi- 
ce penéz na reklamu. Nad budovou vystaviste 


Show 


se vznasel balon s logem Oceanu a na protéjsim 
domé byl nastrikan jejich firemni slogan. Ani 
uvnitr neméla zadna jina spolecnost tak bomba- 
stickou instalaci. Na nékolika desitkach monito- 
ru bézely najednou nejnovejsi projekty, pricemz 
si vsechny predvadeneé hry bylo mozno i zahrat 
(tzn., ze u kazdého oviadace stal minimalné je- 
den clovék). Do toho vSeho zmatku se mihaly 
barevne svételné kuzely a laserove efekty - 
zkratka opravdova show. Zel je treba Fici, ze 
i po navstéve této prezentace zustal muj nazor 
na produkty Oceanu vcelku nezmeéneén: narych- 
lo splacané, nedotazené véci bez jakehokoli no- 
veho napadu zpracované prumerné, ne-li hure 
(snad jediné, co stalo za koukani, je pokracovani 
Epicu - Inferno). Nechci radit, ale co kdyby se 
misto do reklamy investovalo vic treba do vyvo- 
je her?! Pak by prece stale nemusely ty Ocean- 
ské arcady vypadat jako jejich Sinclairovsti pra- 
predci... 

Méné napadna, lec co do rozmért vetsi, byla 
instalace firmy Philips. Nékoho z Vas mozna 
prekvapi co ma tato holandska firma proslula 
svymi vyrobky spotrebni elektroniky spolecného 
Ss pocitacovou zabavou, ale je toho vic, nez by se 
na prvni pohled zdalo. Jejim ditkem je totiz CD- 
I, coz je néco jako herni konzole, video a CD 
prehravac v jednom. U nas prozatim temer ne- 
znamé, na zapadé Philipsem tvrdé prosazova- 
né. (Muj dojem z tohoto zarizeni je rozpacity, vi- 


ce se tomuto problému_ budu 
v nékterém specializovanem clanku.) 

Skoro nejskromnejsi stanek (myslim tim: ,ten 
nejmensi z vétsich“) patril slovutne spolecnosti 
Sierra On-line. Jeden stolek, jedna usmévava 
osoba a jedno malé uzavreneé kino, do kterého 
se mohl jit podivat kazdy, kdo chtél. Takova az 
spartanska prostota svéedcila o jednom: o suve- 
rénni jistoté Sierry, ze ji na vystave nikdo neo- 
pomene navstivit. Myslim, ze malokdo odolal po- 
kuSeni shlédnout ukazky dvou zbrusu novych 
Questt: (KQ 7 a SQ 6), nékolika téch filmu pre- 
vlecenych za hry (nebo her maskovanych za fil- 
my?!), désivého filmove-interaktivniho hororu 
Phantasmagoria a nékolika dalsich her, na kte- 
ré se uz ted Lewis tési jako malej Véna (a ja sa- 
mozrejmeé taky). 

To uz by snad k penézum na vystave stacilo, 
snad jen jesté jeden dojem. Na ECTS jsme nepri- 
jizdéli s iluzi, ze vyroba pocitacovych her je Cin- 
nost, kterou délaji amatéri pro své poteseni. Pre- 
sto nas ponékud prekvapila néktera Cisla: rocni 
obrat nejvéetsi britské distribucni spolecnosti je 
400.000.000 (necelych 18 mld. korun), obraty vet- 
Sich vyrobcu se pohybuji radové ve stejnych ci- 
frach. Je vidét, ze v hernim prumyslu se toci ob- | 
rovské baliky penéz... Haque P. Tickwa & | 
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venovat 











Tak tedy myma ocima, no dobra. Protoze jsem 
se dival pozorné a ocima mam zdrave (zatim), 
tak by to nemél byt problém. Jelikoz je to ale 
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cimz neminim, ze bychom okradali nebohée fir- 
my (s rocnim obratem 300 000 000 $), vzali jsme 
jen to, co jsme mohli. Ale i tak jsem po dvou ho- 
dinach vypadal jako vanoéni stromecek a musel 
jsem jit posbirané materialy odlozit do auta. Po 








prvni vystava pocitacovych her, na které jsem 
byl, bude to mozna vypadat jako pohled pres ru- 
zové bryle. No nic, pustim se do toho. Netreba rt 
kat, ze vystava, na které byly k spatreni vysledky 
snazeni zhruba sto firem, na mé zanechala vel- 
ky dojem. Uz na prvni pohled zde bylo vidét ja- 
kym byznysem jsou pocitacové hry a take, jaky 
vyznam v ném jednotlivé fimy maji. Reklamy 
tech vétsich firem bylo vidét po celém vystavisti 
| a nékdy i mimo néj (jako napriklad balon Ocea- 
nu pred budovou vystavisté), kdezto ty mensi se 
musely spokojit jen s reklamou u sveho stanku. 
Nase prvni kroky vedly ke stanku firmy Phi- 
lips (byl totiz hned pred vchodem), ktera zde 
propagovala svuj hit - CD-I. Jesté jsem se z toho 
ani nevzpamatoval a uz jsme pokracovali k dal- 
simu stanku. Zpocatku jsme byli radi za kazdy 
volné lezici prospekt, protoze jsme o existenci 
néjakych presspacku neméli ani paru (slozka 
obsahujici informace o historii firmy, chysta- 
nych hrach + obrazky z téchto her), ale se vzru- 
stajicimi zkuSenostmi rostl i obsah nasich tasek, 




















tomto nuceném odpocinku jsem se opet 
mohl vratit na vystavu a pokracovat ve 
sbirani informaci. Do té doby jsme oku- 
povali jen ty ,mensi“ firmy jako Accola- 
de, Maxis apod., ale ted’ jsem se chystali 
prepadnou herni giganty typu Sierra 
a Virgin. Mensi firmy nas vitaly s otevre- 
nou naruCi a stacilo rict co potrebujeme 
a hned jsem to dostali, vsechno bylo pro- 
sté ,no problem“, ale i presto jsem k tem 
vetsim firmam pristupovali s nervozitou. 
Ale u téch to bylo také ,no problem", sta- 
Gilo se jen probojovat k té spravné osobe 
a bylo to. A tak se muzete téSit na infor- 
mace o chystanych produktech firem, je- 
jichz presspacky se nam podarilo ziskat 
(a ze jich neni malo). 

ECTS’94 byla hodna svého nazvu, pro- 
toze to byla i skvéla show. Predvadéci mistnosti 
jednotlivych firem staly za navStévu. Napriklad 
mistnost pro Microprosackou Colonisation, kte- 
ra byla postavena ve stylu této hry. Po stenach 
kresby, ,dobové“ kulisy a samozrejme pocitace, 
na kterych se tato hra predvadeéla. Nejfantastic- 
téjSi na tom ale byli navstévnici teto mistnosti. 
Séridzné vyhlizejici gentlameni (asi tak pétatri- 
catnici s kravatou a kufrikem), ktery fascinova- 
né hledéli do monitort a s velkym zaujetim si de- 
lali poznamky. Ale ani ostatni firmy nezahaleli. 
Stanky Oceanu byly plné gamesniku, kteri testo- 
vali jejich nové hry, svételné efekty u Electronic 
Arts Gi kino u Sierry (viz nize). Nesmim zapome- 
nout na maskoty, kteri reprezentovali nové hry 
jednotlivych firem. Prosté Show s velkym S. 

Nyni se zminim o tom, co bylo u jednotlovych 
firem, mimo téch pro- 
spektu, k videni. Vetsina 
firem propagovala sve no- 
ve hry nejen pomoci pro- 
spektu, ale i primo ukaz- 
kou jejich novych pecek. 
A nemalo z nich jsme si 
mohli i zahrat, Ccehoz jsme 
samozrejmé vyuzivali. No 
kdo by si nechtél prub- 
nout zahrat takove hry ja- 
ko napriklad: 11th Hour, 
Sensible Golf, Dragon Lo- 
re, Pinball Illusions, Super 
Stardust Ci Colonisation. 
Ale nezavahal jsem ani 
u ,starSich* her jako Me- 
garace Ci Maddog Mc- 





Gree. Tohle vSechno bylo ale upiné nic proti to- 
mu, co teprv mélo prijit. Ve stanku u firmy Ori- 
gin byl k shlédnuti ocekavany Wing Comman- 
der III. Fanousek pocitacovych her si pomyslel, 
kam ten svét spéje, fanouSsek sci-fi zajasal (ve 
WC III totiz hraje Mark Hamill predstavitel Lu- 
ka Skywalkera Hvézdnych valek) a ti ostatni jen 
zustali stat s vyplazenym jazykem a vykuleny- 
ma ocima. Vice se o WC III dozvite v jednom 
z naSsich preview. To ale nebylo vSechno, Sierra 
totiz vSechny pretrumfla svym kinem, kde se 
promitaly ukazky z jejich novych her. Pozvani 
do kina jsme samozrejmé pfijali a pak jen tupe 








zirali na nové Sierrovky. Kdyz pominu neéktereé 
,slabsi* produkty, zustanou mi dve skupiny je- 
jich novych vytvort. Prvni z nich jsou filmy, do 
kterych budete vice (The Last Dynasty) ci mene 
(Lost in Town) zasahovat, ale které me i pres 
svou skvélou hudbu (Phantasmagoria) uz tak 
moc nepobavily. Naproti tomu druha skupina 
by pobavila kazdého. Space Quest VI je skvela 
vesmirna komedie a King Quest VII je zas skve- 
lou pohadkou. Sierra se prosté vytahla. 

Jesté jednou zopakuji, ze pocitacove hry jsou 
velkym byznysem. To bylo vidéet kam jsem se po- 
dival. Spousta obchodniku a firem dokazovalo, 
kolik lidi je v tomto byznyse zainteresovano. Bo- 
dyguardi tomu vSemu dodali na oficialnosti 
a vsechny ty firmy zase na dulezitosti. Reklama 
je opravdu mocna zbran a ECTS’94 toho byla 








vyraznym dukazem. Lewis @ 
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Hrobka Paéna Draku 


Na Amigu se pomalu ale jisté dokoncuje prvni 
cesky dungeon. Déj se bude odehravat v pod- 
zemi, kde muzete nalézt vSe, co si dungeonaro- 


vo srdce preje. Puvodneé méla hra rail 20 levelu 


(pét Casti po Cctyrech patrech), 
ale programatori (DuelSoft) 
nadnesli scénaristovi navrh, 
aby kazda cast mela patra jen | 
3, ze pry hra nebude tak “ne- BABIES 
chutné” dlouha. Grafik (Dan [ii Sy ays 
Vavra) i scénarista (Filip Po- Ra We 
korny) souhlasili, a tak bude 
mit Hrobka pater 15. Hra je 
uz tesné pred dokoncenim, 
kazdou chvili by se méla obje- 
vit v Excaliburu recenze. 


7 dni a 7 noci 


Prvni ceska hra, ktera se déla 
jak pro Amigu, tak i pro PC. 
Pujde o klasickou adventure 
hru s_ postavickou, ovladani 
pomoci mySi a ikon. Hra (zkraceny nazev uzi- 
vany jejimi tvurci je “sedum sedum”) bude po- 
jednavat o trochu choulostivéjSich tématech, 
proto bude doporucena az od 18-ti let. Mladsi 
hraci si ji budou moci zakoupit na své viastni 
nebezpeci. Muze totiz v nékterych pripadech 
pochroumat jejich zdravy moralni vyvin. 
Manm-li trochu nastinit déj: hlavni hrdina Ven- 
ca Zahyb je soukromy detektiv. Ale zaroven je 
ee eeeny lempl a budizknicemu. Jednoho ska- 
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redého dne zase sedi sam v kancelari a okusu- 
je si tuzku, kdyz v tom kdosi rozrazi dvere a 
vejde chlapek, ktery nema do kapsy 
vubec hluboko. Pozada Vencu, aby |g 
mu seine tyden jeho sedm dcer, § 
; iw ze on musi nahle Fe%» 
| odcestovat pryc. 
*) Jen at se jim nic ne- a 
.@ stane! Bohaté se mu odméni. 
4% Venca to vezme, ale hned tyz 

m den se necha vyhecovat svym 
kamaradem, ze je vSechny do 
toho tydne dostane (jestli nevi 
te jak, dal nectéte). 

Na Amize kresli grafiku 
Patrik Spa¢ek, program déla 
Vaclav Pribik, na PC se hry 
ujala skupina Pterodon Soft- 
ware, ktera proslula hrou Ta- 
jemstvi Osliho ostrova. Hud- 
bu tvori profesionalni studio 
Sound Line z Tabora. Hry se 
budou na Amize a na PC 
dost lisit, nejen proto, ze se kresli grafika upl 
né oddélené, ale i proto, ze oba programatori 
jsou od sebe vzdaleni asi 100 km a kdyby se na 
kazdé malickosti domlouvali, tak by se hra 
tézko kdy dokon¢cila. Hudba a zvuky pobézi 
i na PC! Uvidime, jestli bude lepsi verze pro 
Amigu nebo pro PC. Pry bude dokoncena jes- 
té drive, nez Hrobka Pana Draku (HPD - ha- 
pédécko). 


Legendy Temnot 


O této hre toho moc nevime, ale co vime, to ne- 
povime. Anebo jo. Bude jenom na PC a bude 
to néco mezi dungeonem a adventurou. Tvor- 
by se ujal tym Silver Star (Stribrna hvezda). 
Grafik je celkem blazen, podivejte se na ty ob- 
razky. 


A dalsi maliékosii... 


A ted’ uz bez obrazku, protoze nejsou k dispo- 
zici. VSechny tyto hry se délaji pouze pro Ami- 
gu (zatim). 








ake budou ceske hry na Amigu a PC? 







Arrakis - jezdéni s cervy, az pro 
sest hracu. Mozna, ze znate hru 
s nazvem Dune III aneb Achtung 
die Kurve. Arrakis je jeji hodné 
vylepSenou verzi. Pracuje na ni 
tym HMC, nikoli HMS, jak bylo 
ans uvedeno v Excaliburu 29. Zajimavosti 
této hry je to, ze se budou neustale pridélavat 
nove datapacky s dalsi hudbou a levelama. Da- 


wewe 


4 


Zdibal - vylepseny arkanoid s 2000 levely. 
Kazdy vi, 0 co se jedna, takze rozepisovat se 
nema cenu. Grafika Jiri Kara, program Libor 
Krivacek. 


Depresaérium - az HMC dokonéi 
Arrakis, chtéji hned vlitnout na tex- 
tovku. Pry bude na urovni. 


Gravitator I aneb Bezva Zuch - na vétii- 


né her pracuje 3-5 lidi. Ale jednou si Dan Po- 
lansky rekl, proc by se mél s nekym porad ha- 
dat, ze si udéla hru sam. Tak zacal pracovat 
na hre Gravitator I. Nyni (konec Cervence) je 
pry takrka hotova. Pujde o logickou hru (pre- 
souvani kamenu, diamantu, bomb atd. do urGe- 
ného poradi). Jak bude hra vypadat, kdyz gra- 
fiku, hudbu i program délal jeden Clovék, 
posoudite v nékterém z pristich Excaliburt. 
RIP B 


11 





dkova in 


Amiga Sinclair 

Prodam hru Dune Il za 800 Ké, hru Drs- aT ings pro 2x Spacteiys Shanite starsi Excalibur, nutne ho 
na cesta za 100 K€ aobousmérny ang- ||. i kagete ie bycl tel uf a a = " wa 
licko - Cesky slovnik za 150 KE. Pri od- wit euito § lst potrebujete a nevite, co Si pocit. 


béru vcelku vSe za 1000 Ke. Tel.: (048) 


422.935 (Martin ial alia Nevahejte a navstivte jednu 
. : a : Prodam Didaktik M - 100% + JOY + 2 Zz techto prodejen, urcite 


magnetofony + hry + literatura (3000). 


Tiskarnu D100 M - 100% + interface + neodejdete s prazdnou 


dektop - univerzalni program pro tisténi 


textu a obrazkt, Cesky manual (3500). ALFA COMPUTER, 28, Fijna 943, Ostrava 


Spolu 6000 + skateboard). PoSlo i na 


dobirku. P. Ditrich J. Kostku 2429 Ma | | ALFA COMPUTER, Radniéni 27, Hranice na Moravé 


C64 Soukromyinzerat= | | ARBICOMPUTER, Zeleznd 119, MI. Boleslav 

Vee —— ings Bit, VE tora nab late hele nejlépe se CONSUL, Pélenicka 28, Pizeri 

dalstho. Tel: 02/631161, 6512286. te anomie 2 GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1563, Most 
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mil daltivica KLUB 602, Martinska 5, Praha 1 
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ee Caen ae m _ | | PC SHOP, Viadislavova 24, Praha 1 


lictina? Vyuzijte najnovSiu ponuku so 


znackou DIKTUM, preklady super het Fagen z neplacené inze TM COMPUTER, Namésti Svobody 3, Frydek - Mistek 
o - Enemy unknown a Lands of Lore! pee e 

Informacie Ziadajte na adrese: Lubos a ee VIDEO URBANEK, Hlavni nadrazi, Pizen 

ene Saférikova 1; 91708, Trnava — — = 

\ bavn yeti zeratu tokens = 
Mira 9 Uhradé inzeratu (us 

y S25 eval hive slozenky nebo kop 

Prodam original nereg. hru Battle Isle 2, > uétu). Fakturu na vyza 


disketova verze za 899 KC. Zdarma pri- 
dam prezentaCni program Show partner aaleiee =a zs 
FX véetné manualu, Jan Sauli, Stara necrasu, degen ena 
56, Usti nad Labem, 400 11. Tel: 047 Mmeréniho inzeratu 


444 55. Ke vcetne DPH, © ABEL 27eg BRN era Toto je pan vydavatel podle predstavy naseho 
«6 — ima | 4 we - r i vytvarné nadaného ctenare Romana Hladkého 

Mozna jste si jesté m z Vyskova. V prilozeném manualu uvadi, ze: o¢i 

= - = =— 22 2 : aI vsude ma kvuli lepsimu prehledu, ¢tyri ruce pro 
nevs imii, ae jiz eae tri cisla : _ ; multitaskingovou parbu, rohy na neposlusné re- 
MU FETE Wea ed Sha REA Lea ma : Bab ok daktory a velky nos na informace o virech. Nevi- 

ee ge ee 7 | | me sice, proé si Roman predstavuje naseho hod- 

ného pana vydavatele jako takovou priserku. Asi 
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Budoucnost zemeé neni zas 
tak vesela, jak se na prvni 
pohled muze zdati. 


irma New World Computing se zatim né- 
jak v hernim trhu moc neprosadila. Dalo 
by se rici, ze zatim neudelala hru, ktera by 
stala za recenzi nebo za poradnou parbu. 
Proto se také s touto firmou setkavame v Excali- 
buru poprve. 

Ale jiz k véci. Firma NWC udeélala hru s jménem 
Inherit the Earth ve dvou verzich. A to na diske- 
tach a na CD-ROM. Na CD-ROM je hra obohace- 
na o skvelé namluveni vSsech postav a lepsi hudbu. 
Tato hra vznikla v roce 1994 a dostalo se ji velkée- 
ho ohlasu. Hra je totiz doslova prevrat v hrach ty- 
pu adventur, protoze v ni nevystupuji hlavni posta- 
vy jako lidé, ale prachsprosta zvirata, ale k tomu 
az za chvilku. Predem bych také rad — 
upozornil, ze tato hra je pomerne 
snadna a kratka. Hru dohrajete asi 
za tri nebo Ctyri dny hrani. 

Nyni jiz k samotne hre a jejimu dé- 
ji. Predstavte si, ze na zemi jiz neziji 
lidé, ale zvirata (je to jisté cerna 
predstava, ale jen si predstavujte). 
Predstavte si, ze se také chovaji jako 
lidé. Chodi do hospody a tam pijou, 
hrajou Sachy, bydli v domech, spi 
v posteli atd. Ty z vas, kteri si to ne- 
mohou predstavit, se jiz nemusi tra- 
pit. Hra, ktera nese jméno Inherit the 
Earth, pojednava totiz o tomto podivném tématu, 
ktere se nazyva “dedi¢tvi zeme”. Ano Ctete sprav- 
ne. Jedna se o dédictvi, protoze lidé se nékam vy- 
parili do neznama (to by mné zajimalo, kam jsme 
se mohli ztratit). No a tak nasi planetu ovladla, jak 
jsem se jiz mimochodem zminil, zvirata. Prevazneé 
to jsou jeleni, prasata, lisky, kohouti a mnoho dalsi 
zvere. Vas pribeh zacina tim, ze hrajete Sachy 
z jednim bobrem. On pochopitelné vyhraje a obvi- 
ni vas z ukradeni jakési koule. Vy obvinéni nepri- 
znate a rozhodnete se, ze ztracenou kouli nalez- 
nete. Vy, tim myslim lisku, kterou ve hre 
ztvarnujete. S vami za dobrodruzstvim jdou jestée 
dvé postavy. Jedna z nich je prase a druha jelen 
(dobra parta, ne?). Timto zacina vas pribéh. 

Dalo by se rici, ze hra ma stejné ovladani jako 
hry od LucasArts. Tim chci frici, ze prikazy jako 
seber, koukni, povidej, otevri atd. jsou pod hlav- 
nim vyhledem a jsou psany a vy na né musite 
kliknout mySsi a pak az teprve na véc, kterou 
chcete napriklad sebrat. Tento typ ovladani mi- 
mochodem povazuji za daleko lepSi nez u dnes- 
nich “Sierrovek”, kde se hra ovlada podle nepre- 
hlednych ikon, ktere jsou nepresné a no prosté 
fuj! Prikazu je presné osm a jsou to ty, na které 
jsme vSichni zvykli z ostatnich her. Také menu 
posbiranych véci je udélano stejné jako napri- 
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klad u Indiana Jonese Ctvrty dil. JednoduSe rece- 
no vedle prikazu jsou okénka, do kterych se véci 
sami skladaji (mé se tento zpusob skladani véci 
take libi daleko vice nez treba u hry Police Quest 
ctvrty dil, kde se muselo specielné najizdét na 


GRAFIKA. 


‘HUDBA: 





‘ZVUKOVE EFEKTY: 





HRATELNOST: 











+ skvélé namluveni postav A ih x e N T U R E 
+ rychlost na single speed CD-ROM || 
+velmi dloune demo 

+ originalita 

- ina) Te pri hre 


Simon the Gorcer 90 
Indiana Jones IV 85 
Kyrandie ll 84 
Indiana Jones Ill 80 


“Testovéno na: 386 OX 40, 4M MB RAM. Pozadavky: 386, 2 MB RAM. 
Existuje na: PC, PC CD-ROM, Vyrobce, rok: New World Computing, 
1994. Zapijeil: JRC. Testoval: Shadow. 





ikonu “menu” a pak teprve vybirat z danych vé- 








‘ae 





ci. Zaprve to bylo zdlouhavé a za druhé neprak- 
tické). Také mluveni neprodélalo zadnou velkou 
premeénu. Povidani s postavami probiha prakti- 
kou Prvni otazka v menu az Posledni otazka 
v menu. Najetim na ni a pak jiz poslech atd. Ve 
hre je také dobra mapa, kteraé vam usnadni 
rychle se premistovat z jednoho mista na druhé. 
Takto t to — napriklad provedeno ve hre Simon 

| the Sorcer, kde se to mimochodem 
také velmi hodilo. Vyhled na vase 
postavy je ruzny. Jednou svoji lisku 
a pratelé vidite z 2D pohledu a jed- 
nou zase neco jako 3D pohledu. Tre- 
ba jako tomu bylo u hry The Sett- 
lers a jinych. 

Nyni jiz k tomu slibovanému zpra- 
covani. Tri, dva, jedna, tééd’. Ne, to 
byl jen humor. Dobry, ne? Tak tedy. 
Grafika hry je dobra a je velmi po- 
dobna jako ve hre I. Jones Ctyri. 
Animace je dobra, ale preci jen se 
trochu trha a seka. Detaily jsou do- 
tele dobre propracované a postavy také. Ted 
k hudbe. Hudba je celkem dobra. V kazdém ji- 
nem méste se méni, ale i pri povidani s postava- 
mi je jina. Zvukové efekty se samozrejmé méni 
podle verze. Disketova verze nema tu vlastnost, 
ze vsechny postavy plné mluvi. Objevuji se jen 
oSklivé titulky nahore, no prosté nic moc. Za to 
CD verze je uz néco daleko lepSiho. VSechny po- 
stavy plné mluvi a jak jsem se jiz zminil, i hudba 
je vylepsSena. CD verze je prosté jednim slovem 
super. 

To je i ke zpracovani vse a nyni jiz k porovnani. 
Simon the Sorcer: Grafika hry je velmi, ale oprav- 
du velmi, podobna. Hudba je sice v Simonovi lepgi, 
ale u zvukovych efektu je to pravé naopak. India- 
na Jones treti a ctvrty dil: Grafika je opét velmi 
podobna, ale zvukové efekty ma nynéjsi recenzo- 
vana hra daleko lepsi. Dalsi srovnani jsem jiz po- 
psal trochu nahore s ruznymi prvky hry, takze to- 
to by snad co se porovnani tyce, stacilo. Na konec 
teto recenze bych chtél rici, ze tomu, komu se libi 
adventury, tak tato mu nesmi v zadném pripadé 
uniknout. Cage dick eso ee SHADOW 























Quadrant 


asi nejlepsi logicka hra na C64 


Sichni jisté musite uznat, ze kdyz se rekne 
X-Ample Architectures, vybavite si velice 
slusné hry (napriklad Another World$ Eon, 
Clystron, Greystorm, Parsec, Megastarfor- 
- ano, tato firma je zarukou kvality. A dnes 
bych vam chtél trochu priblizit hru Quadrant. 
Velice struéné receno je to kombinace tetrisu 
a piskvorek. Rikate si, Ze to bude zase néjaka sla- 
tanina, ale ujistuji vas, ze je to bomba! I ja, zatvr- 
zely odpurce vétsiny logickych her, musim rict, ze 
hra je do vsech detaili propracovana a velice 
hratelna. Je propracovana ve vSech smeérech - 
hudba (nechybi tu ani digitalizované zvuky), gra- 
fika, irq nahravani - prosté se neda nic vytknout. 
Jak Quadrant vibec vypada? Obrazovku mate 
rozdélenou na dvé poloviny, z nichz prava pred- 
stavuje hraci pole a leva slouzi k ruznym infor- 
macim - napriklad se zde ukazuje hi-score, ktere 
je v kazdém levelu jiné! V hlavim menu si muzete 
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mimo EeR veci 
zvolit i pocet Q-bomb 
(nejvice 5 - pozdeéji 
vysvétlim, k Gemu vu- 
bec slouzi), podivat 
se na demohru, hru 
si natrénovat a po- 
kud vam vadi grafi- 
ka v hracim poli, tak 
mate moznost ji jed- 
noduse vypnout. ve 
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nil, Quadrant je 
hra typu Tetris + pi- 
Skvorky dohroma- 
dy. To znamena, ze 
vam z horni Casti 
obrazovky padaji = 
hraci kameny (jsou Ctyri draby earned vas, po- 
citacGe nebo druhého hrace, Q-bomba a pak ne- 
utralni kamen), které postupné zaplnuji hraci 
pole. Jestlize se vam podari dostat Cctyri (nebo 
i vice) kament do jedné rady, sloupce, anebo kri- 
zem (motiv piskvorek), kameny se vymazou a ty, 
co byly nad nimi, spadnou na jejich misto, coz 
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nékdy vede k retézové reakci v mazani kamenu 
(samo, ze pouze v pripadeé, ze pozice kamenu do- 
voluje jejich zmizeni z povrchu obrazovky). 

Asi bych mél vysvétlit, co vlastné je ta Q-bom- 
ba. Ta se objevi poté, co stisknete klavesu 
Q (musite ji stisknout ve chvili, kdy hraje poci- 
tac nebo vas protihrac). Po jejim dopadu se mu- 
ze stat nékolik zajimavych véci - vSechny ne- 
utralni kameny se vymazou, stane se z ni 
normalni hraci kamen (bud vas, nebo soupe- 
re), nad kazdym poslednim kamenem ve sloup- 





‘HUDBA! 


ZVUKOVE =FEKTY: 





HRATELNOST: oe. eee 
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+ super hudba 

+ grafika he : 

+ velice originalni napad - | Orb 85 

- dost obtizné Amoba T 
Black and White 70 


Puzzle Master 


Testovano na: C64. Pozadavky: C64. Existuje: pouze na C64. 
Vyrobce, rok: X-Ample Architectures, 1993. Testoval: Wily 


ci se objevi jeden neutralni, ve sloupci se proho- 
di vSechny kameny (to znamena, ze tam, kde 
byly vase kameny, budou soupefrovy a naopak), 
to samé, avSak vyména probéhne ve vSech rad- 
cich. VSechno vysSe uvedené ma jeden jediny 
ucel - pomoci vam porazit soupere. Ale jak 
jsem napsal na zacatku této recenze, tak pocet 
Q-bomb je limitovany, tak si jejich pouzivani ra- 
déji nacvicte v train-modu. Samozrejme, ze tuto 
malou pomucku vyuziva i pocitac (kdyz hrajete 
proti nému) a tak se hra stava zabavnejsi. Mu- 
ze se dokonce stat, ze vam souperova Q-bomba 
udéla joy-swap (misto doleva se kameny pohy- 


buji doprava a Oa) a abyste si jeSté vice 


namahali vaSe mozkove za- 
vity, tak napriklad ve Ctvr- 
tém levelu vam vSsechny ka- 
meny po dopadu Q-bomby 
zcernaji a vy musite hrat 
prakticky naslepo. Ovsem 
nic neni zadarmo, a tak vas 
pouziti Q-bomby stoji 50 ta- 
hui navic. Prominte mi, ale 
asi jsem se jesté nezminil 
o tom, ze v dolni Casti obra- 
| zovky je ukazatel tahu. 

A jak dosabinete postupu do dalsich level? Mu- 
site dosahnout urcitého bodového limitu (v kaz- 
dém levelu je jiny), ktery vam umozni po vycer- 
pani tahi postup do nasledujiciho levelu. 
A pokud se vam povede prekroCcit specialni bo- 
dovou hranici (nechtéjte na mneé vedet jakou - 
akorat vim, ze je dost vysoka), zvySi se vam po- 
cet krediti (na zacatku se jejich hodnota rovna 
uplné nule), které vam dovoli po prohre pokra- 
covat od levelu, kde jste pohoreli. 

Takze jestli jste milovniky logickych her, tak 
vam pyreji hodné uspésné prosezenych hodin 
pred screenem. WiLy 
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PC/MAC 


Larry 
Leisure 
Suit 6 


Stary znamy oblekl novy 
kabat (nebo dalsi oblek?!) 


redstavte si, ze existuji 
lidé, kteri nehraji hry, 
jez maji méne nez sto 
MB. Tito lidé prijdou 
do obchodu s hrami, prebi- 
raji krabice a pak si vezmou 
néjakou pitomost na CD, ja- 
ko treba Microcosm a klidné 
prejdou takové skvosty jaky- 
mi jsou Gabriel Knight nebo 
Larry 6. Ja sice takove lidi neznam, ales zrejmé 
je jich hodné, protoze Sierra zahy po uvedeni 
obou vyse jmenovanych tituli vydala jejich CD 
verze. Cédécko s Larrym je oproti Gabrielovi 
trochu zajimavéjsi a novéjsi a... no, zkratka 
Gabriela nemame zrovna v redakci..., takze se 
podivame na to, co nového pridal Al Lowe na 
629 MB k puvodni verzi Larryho (viz Ex23). 
Nalepka na krabici inzeruje hned dve zmeny: 
jednak novou hi-res grafiku (rozuméj: vysoke 
rozliseni) a jednak skvélou prilezitost slyset ko- 
necéné Larryho mluvit na vlastni usi! Je treba ri- 
ci, ze obé tyto zmény délaji ze skvélé adventury 
paransky sen. Pokud mate (stejné jako ja) smysl 
pro humor Al Lowa a pokud mate (stejné jako 
ja) radi Woodyho Allena a pokud si potrpite na 
dobrou grafiku a hudbu, mate prilezitost stra- 
vit nékolik velmi prijemnych dni u CD verze 
Larryho. A co ze ma Larry spolecného s Woo- 
dym Allenem? Al Lowe v podstaté priznal, kde 
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Autor série Larryu, westernu Fredy Pharkash 
a dalsich vynikajicich véci produkovanych Si- 
errou, povetsinou se vyznacujicich jedine¢nym 
humorem a Silenymi napady. Na L6 pracoval 
jako scénarista, rezisér, producent, designér; 
napsal manual, ridil zvukové nahravky, na- 
mluvil i jednu epizodni postavu, zahral sdlicko 
na saxofon a udélal hudbu... 


hledal pro vytvoreni postavicky Larryho inspi- 
raci. Kromé toho, ze je Larry Woodymu drobat- 
ko podobny, a ze se jeho dobrodruzstvi nesou 
v podobném duchu jako Woodyho filmy, dostal 
nyni i hlas, ktery je od Allenova k nerozeznani. 
Intonace, zpusob reci, rozpacité bonmoty, to 
vsechno namluvil jakysi Jan Rabson (podivné 
jmeéno pro americana a nezvykle prijmeni pro 
ceského vystehovalce...), ktery zvladl svoji Ulohu 
uplné fantasticky. I ostatni herci odvedli skvé- 
lou praci a dle mého nazoru je L6 nejlépe zvu- 
kové provedena hra na PC. 

Co se tyce grafiky, neni zatim mnoho her bézi- 
cich v rozliSeni 640x480. Obrazky z CD Larryho 
jsou co do detailu opravdu nadprimérné dob- 
ré, zel svym barevnym provedenim porad jesté 
zustavaji za Spickovymi CD hrami. Ovladaci 
prvky hry (ikony, inventorar atd...) se presunuly 
nahoru a zmensily se na rozumnou velikost. 
Preze vSechny kvality, grafika za zvuky a hud- 
bou zaostava, coz je jasné i z poméru zabrané- 
ho mista. Jestli se nemylim, puvodni verze Lar- 
ryho zabirala na disku 11 MB, z Gehoz zvuky 
cinily 3,5 MB. CD verze ma plnou harddiskovou 
instalaci 30 MB. Onehda jsem zapomné! vlozit 
cédécko s Larrym do mechaniky a hra Sla klid- 
née spustit a hrat, ale bez zvuku. Chybél soubor 
resource.aud, ktery je na CD a ma 507 MB! 

Tak ma nebo nema smysl porizovat si toto no- 
ve CD? Jestlize jste Larryho 6 jesté nehrali, 
myslim, ze ano. Rozdil cen neni nijak zavratny 
a plus za grafiku a zvuky ho rozhodné vyvazi. 
Po adventure Simon the Sorcerer mate zase 
jednou Sanci se u pocitace poradné zasmat. 

Haque. P. Tickwa 





P.S. Prectéte si i recenzi na puvodni verzi od 
Teda Johnsona v Ex23! 


Testovano na: 486DX2/66, 8MB RAM, SVGA 1MB, SB16 ASP, 
double speed CD-ROM. Pozadavky: PC 386DX, SB, CD-ROM. 
Existuje na: PC, MAC. Vyrobce, rok: Sierra On- oi 1994, 
Zapujcil: JRC. Testoval: Haquel P. Tickwa 
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SpellJammer 





“Ksefty” hybou svétem 
a také vesmirem. 


ni nebudu psat, ze jsem velkym prizniv- 

cem dungeonu, protoze to omilam stale 

dokola, radéji se vrhnu hned stremhlav 

na (dnes jiz starsi) hru od, vsem “dungeo- 
nomaniakum” znamé firmy SSI, ktera vytvorila 
mnoho skvélych her. Za pripomenuti stoji per- 
fektni trilogie Eye of the Beholder, nebo skvély 
dungeon Ravenloft, ktery jako prvni dungeon 
vubec, prekrocil hranici klasického rozliseni ja- 
kym je 320x200. 





ANADIA 





Hra SpellJammer se ale neodehrava ve svété 
Forgotten realms, ale ve vesmiru. Stale ale podle 
pravidel AD&D. 

Na zacatku vasi vesmirné pouti si musite, jak 
to jiz ve vétsiné dungeonu byva, vygenerovat 
svoji postavu. Nechybi ani vlastnosti, jakymi jsou 
sila, obratnost a mnohé dalsi, které jsou ale jisté 
vsem dobre znameé. Po stvoreni vaseho hrdiny 
nasednete do kosmické lodi a bloudite nekonec- 
nym vesmirem. Za néjakou dobu, pri trose Sstésti, 
mozna dobloudite na néjakou tu planetu, kde na 
vas Ceka par obrazku rozmanitych a prapodiv- 
nych potvor. Mate-li néjaky ten groSsik, tak muze- 
te dokonce nakupovat ruzny proviant, ktery Ize 





Pirates of Realmspace 








zas na jine planeté pro- 
dat. Hra SpellJammer 
neni tedy postavena na 
chozeni v jeskynich, ale 
na obchodovani a léta- 
ni kosmickym prosto- 
rem. 





Napad sam o sobé 
Spatny neni, ale se 
zpracovanim si SSI pri- 
lis hlavu nelamalo. Lé- 
tani vesmirem je totiz 
reseno velmi nestastné, 
protoze kosmickou lod 
duit elie See Oviadate Sipkami, kte- 
rymi se muzete otacet a létat, jak vas napadne. 
Timto zpusobem byste totiz ve vesmiru nenaésli 
ani Slunce, natoz néjakou menSi planetu. Takze 
nezbyva, nezli si zvolit v menu navigaci a poté 
kliknout na ikonu kormidla a tim se dostanete ke 
kyzené planete. 

Grafické zpracovani neni prilis povedené, ba 
je dokonce hrozné. Animaci ve hre také neni pri- 
lis, spise chybi upIné. Jedinym co je na hre (kro- 
mé napadu) povedené, tak je to hudba, ktera je 
svizna a da se dokonce i poslouchat. 

Nakonec snad jen tolik, napad je vcelku zaji- 
mavy, ale celkové zpracovani se podle mého na- 
zoru firmé SSI vubec nepovedlo, a proto bych 
vam tuto hru snad aninedoporucoval. BEAsTm 








GRAFIKA: 
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Privateer 89 
Frontier 85 
Wing Commander 72 
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+ dobry napad 

+ uchazejici hudba 
- §patna gratika 

- oviadani 








Testovano na: PC 386/DX 40, 4 MB RAM. Pozadavky: PC 286, 
2 MB RAM, Existuje na: PC. Vyrobce, rok: SSI, 1992. 
Testoval: Beast 
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armad. 


prvni ae n 


re Sorcery. Hra je primo Sita na CD, a neni to jen 
néjaké prepracovani disketové hry na CD-ROMo- 
vou mechaniku. S nécim takovym jsme se mohli 
setkat u hry Wolfpack, ktera byla z disket pretaze- 
na na CD, kde zabirala jen nékolik MB. Abych ale 
Wolfpackovi nekrivdil, tak musim fict, ze firma 
Nova Logic, ktera mimochodem tuto hru vytvori- 
la, na CD pridala dokonalé demo vytvorene kom- 
pletné v 3D Studiu. Kdyz ne k vuli nicemu jinemu, 
tak pro to demo stoji hra Wolfpack urcite za 
zhlédnuti. To bylo jen malé odboéeni od Jutlandu, 
ktery je, jak jsem se jiz zminil, néco naprosto jine- 
ho, protoze vyuziva CD témeér pine. 


vybrat, chcete-li byt kaw 
tilypallébo jeh tak pri 
bereteé-li si ale kterot 
vasim ukolem plnit 
teleke Bigniky. Na § | 


ruznych misi, itp he mrusite be 
kdohranihry.  _ 

Na konec jsem gigechal to ni 
sporu zpracovanl,.jakym firma Se@ 
tuto hru pojala, Cela hra je kong 
satisesti ‘barveeh. Naw vyber je ‘sam 
Seni standardni, jakym je 320x200. 





Mate moznost mnoha pohledu. 
mm, mustku mnoho lodi ke dnu 
musite Cas od Casu jit vystrelit 
Usit své strelecké stésti u neé- 
Himi realisticky je reseno i na- 

Ht ; Bae ktery hodlate vystrelit. 


take tim, ze hraje primo z CD a proto, 
"Meg | samply. Stejn 


Y tlatort vubec, ale 
oO, ze trva straslive 


eni casu by neskodilo 


Rha 

















4 MB RAM, VGA 1 MB (VL BUS), FD 3.5”, HD 210 MB, MINI TOWER, 


CS/US klavesnice, 14” barevny monitor SYNCO - MPR II 





386 DX - 40 MHZ eresssscsseseseressiins 25-450,- 
486 SX - 25 MHz / VL BUS.......... 27.610,- 
486 DX - 40 MHz / VL BUS.......... 29.990,- 
486 DX2 - 50 MHz / VL BUS........ 30.690,- 
486 DX2 - 66 MHz / VL BUS......... 33.080,- 








Pro éleny GWC 
u firmy ProCA 
5% sleva. 





HD 340 MB .eseesssssseseseessenssssseeseesseses + 1.100,- _ zvukova karta DEXTRA 8-bit............ + 1.650,- 
HD 420 MB on secceseeesestsssestssnssesssenesse + 1.700,- _ zvukova karta DEXTRA 16-bit........... + 3.650,- 
_MS-DOS 6.2 + Windows 3.1 esse. + 2.170, CD-ROM Mitsumi DS 300 KB/s........ + 4.500-- 


VYZADENTE SINAS KOMPLETNI CENIK. NA VASE PRANi VAM SESTAVIME LIBOVOLNOU KONFIGURACI. CENY JSOU UVEDENY BEZ DPH. 


Autorizovanti prodejci PC BRAVE: 


PRAHA: ProCA s.r.o., Na Vinobrani 1792 / 55, Tel: 02/76 94 12, 76 94 13, 76 16 26, Fax: 02/76 94 10 
BRNO: Prosek, Tr. kpt. Jarose 19, Tel: 05/57 18 31, 57 19 96. Fax: 05/45 21 2302 JABLONEC NAD NISOU: SWAH JABLONEC s.r.0., Podhorska 7, Tel: 0428/29 640, Fax: 20 910 
LITOMERICE: SNEL v.o.s. Mliékojedska 15, Tel / Fax: 0416/61 70 MLADA BOLESLAV: ARBI Computers s.r.o., Zelezna 119, Tel / Fax: 0326/270 87 
OSTRAVA: Now s.r.0., 28. fijna 29, Tel / Fax: 069/61 16 124 OTROKOVICE: Apax, Nadrazni 1396, Tel: 067/92 30 47, Fax: 067/23 812-015 
PARDUBICE: a CROS Eres Bartonova 926, Tel / Fax: 040/394 619 USTI NAD LABEM: Protes elektronik s. r.o., Dvofakova 2, Tel / Fax : 047/522 05 47 


NABIZIME SPOLUPRACI DALSIM PRODEJCUM 
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SV 120 Junior 


Stick 

Dvé tlacitka. 
Kovove kontakty. 
Cena 159,- KC. 





SV.126 Jet Fighter 
Simulator fizeni letu. Sest mikro- 
spinacu. Dva spinace na strelbu. 
Cena 419,- KC. 





SV 202 M6 PC XT/AT 
Svétove uspésny 
analogovy joystick 


pro PC. 
Cena 380,- Ké. 





SV 131 Superstar 
Popularni povrchova uprava 
z robustniho acrylu. 

Cena 431,- Kc. 





SV 510 Datalux 
Box pro 80 disket 3,5”. 
Cena 220,- Ke. 





Zaruéni i pozaruéni servis zal fimou MW SER IS. 


AMIGA CD32 
Skvelé hry na CD mohou 
byt nyni dostupné i pro vas. 
Cena 7.810,- Ké. 








Amiga 1200 
Nejprodavanejsi domaci 
pocitac. Motorola MC 
68EC020/14 MHz, RAM 2 
MB, TV modulator... 











SV 707 Datalux 


see ne vcetne DPH. 


SV 206 PC 
SPEED 
RAIDER 
Analogovy 
joystick 

se dvema 
mikrospinaéi. 
Cena 

515,- Ke. 





SV 125 Superboard 
Pro simulatory. Deset mik- 
rospinacu. Digitalni stopky. 

Cena 520,- KC. 





SV 207 PC SPEED 
RAIDER PLUS 
Analogovy joystick se 
dvéma mikrospinaéi. 
Cena 690,-KC. 





SV 713 Datalux- 
Maus 

Pro Amigu. Pruhledna 
povrchova uprava 

Z acrylu. 

Cena 649,- KE. 





Mouse-Pad 
Elegantni 
podlozka. 

Cena 65,- KC. 











\pple Computer 














AMIGA, PC 


shar Ill 


Sedm bran nekonecnosti. 








d posledniho dobrodruzstvi vasi party 
na legendarni planeté Ishar neuplynulo 
mnoho vody. Obdobi klidu a miru bylo 
opét naruseno hrozbou chaosu. Zlo 
v podobé mocného kouzelnika se chysta znovu 
sestoupit a vladnout. Firma Silmarills na nas 
opét sesila rady neradu, aby jejich krev zane- 
radila sporadané rady nasich paranu. Hodla 
vytézit ze svého Isharovského systemu co nej- 
vice a tak zachrana planety Ishar spociva zase 
jen na vas. Urcité se vam vase veledutlezita mi- 
se musi podarit nebot je jasné, ze na znicenem 
Isharu by se nemohl odehravat Ishar IV. 

Blizi se Velka konjunkce. Planety se jednou 
za tisic let dostanou do zcela mimoradneho po- 
staveni, které vyvolava u astrologu a magu 
vazné obavy. Otevre Se brana do jiné dimenze 
a hrozi vstup zla. Jedinym zpusobem, jak tomu 
zabranit, neni kupodivu zastavit béh planet, 
ale zabit ohnivého draka, pturvodce vSeho la. 
Naplni hry je tedy vyzbrojit druzinu, najit dra- 
ka a samozrejmé zlikvidovat ho. 

Na zacatku hry se ocitate ve mésté. Krome 
toho, ze musite navStivit par lidi, abyste se do- 
zvédéli, co mate délat, hlavné pobijite mestske 
pobudy a lupice, kteri u sebe maji penize tolik 
potrebné na zbroj, lektvary, jidlo a jiné veci. 
Hned tady se musim zminit o jedné podlosti, 
kterou na vas autori hry pripravily. Hra obsa- 
huje editor postav, takze si na zacatku muzete 
vytvorit vlastni druzinu (ale muzete ji take im- 
portovat z Isharu 1 a 2.). Ja jsem si zvolil na za- 
catku pouze jednu postavu, védouc z predcho- 
zich zkuSenosti, ze ve mésté je asi 15 hospod, 
kde muzete spoustu postav nabrat. Takto jsem 
se prochazel po mésté, hral asi hodinu, ale 
udélal jsem jednu podstatnou chybu. Pro zjed- 
noduseni pri obchodovani jsem prakticky 
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+ vcelku uchazejici grafika 


+ vice animacnich vstupu do hry | Lands of Lore 80 
- nudneé EOB Il ro 
- hloupé chyby Black Crypt 710 

Ishar || 68 





Testovano na: Amiga 1200, HD. Pozadavky: A500 -A1200, - 
min. 1 MB Chip RAM. Existuje na: Amiga, PC. Vyrobce, rok: 
Silmarills, 1994. Zapdjéil: Prington. Testoval: JAL 
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vsechny penize daval své prvni postave a po 
nakupu jsem zbrané a ostatni véci rozdelil me- 
zi ostatni. Ale pak to prislo. V momente, kdy 
jsem mél priblizné 50 000, jsem si zasel odpoci- 
nout do hospody. Po spanku se objevila hlaska, 
ze muj hrdina, kterého jsem si na zacatku sam 
zvolil, utekl i se vSemi penézi! Tato prihoda je 
jen zavrsenim vSech chyb, které se podarilo 
nakupit dost a dost. Prvni, co vas mozna pre- 
kvapi pri vstupu do mésta, jsou obyvatele. Ne- 
jenom ze vydrzi stat na jednom miste dnem 
i noci treba tyden, ale pro vas jsou jakoby prt- 
hledni. Nékdy na vas sami promluvi a reknou 
vam néco malo o mésté, ale jinak vy s nimi 


jakkoli komunikovat ne- 
muzete. Zasah kouzlem 
nebo zbrani proste igno- 
ruji a nadale se na vas 
usmivaji. Jsou nesmrtel- 
ni, nepolapitelni. 

Jako u predchoziho Is- 
haru odpocinek je moz- 
ny pouze v hospodach. 
Vasi bojovnici by si asi 
pri spanku pod sirakem 
uhnali rymu a urcite se 
ukaSslali k smrti. Dalsim 
extrémem jsou obyvatele 
vesnice za lesem. Na 
téch se opravdu muzete 
vyradit, pobit celou ves- 
nici, potom odejit, znovu 
se vratit a ouha, vstali 
z mrtvych a masakr mu- 
ze pokracovat. 

Pres vSechny tyto chyby se ee II da va. 
Je to zejména diky zajimavé grafice, ktera ina 
Amize hyri mnoha barvami. To je ovsem vy- 
koupeno tim, ze ten kdo nema 1 MB Chip 
RAM, si ji urcité nezahraje (nebrecte mi tady, 
neni o co stat). Muzika neni Spatna, je tu pri 
praveno nékolik melodii pro kazdou prilezi- 
tost. 

Nicméné hra jako celek nedosahla urcite 
urovné predchoziho dilu a to zejmeéna po 
strance obsahové i z hlediska hratelnosti. Mi- 











mochodem v manualu je strucné popsan cely 
pribéh Isharu i jednotlivé radoby navaznosti 
mezi jednotlivymi dily. Zahrajte si jen v pripa- 


dé, ze uz nemate roupama co delat. JKL 
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RECENZE 








Sti 
aneb co na to Sierra On-line, 
Frantisek Fuka a ZX Spectrum? 


Shs 
Kdysi bylo v Excaliburu napsano (tuSim v néjaké 
recenzi), ze ceské hry nebudeme prozatim hod- 
notit. Timto bychom chtéli dat na vedomost, ze 
toto prohlaseni byl pouze osobni postoj redakto- 
ra, jenz v pomyleni smyslu psal za celou redakci. 
Ceské hry jsou jako kazdé jiné, dobré i Spatné, 
ana nas je, abychom je objektivné posoudili... 








uvodni ceské pocitacové hry se nam zaci- 
naji rodit jako houby po de&ti. Cesti pro- 
gramatorsti geniove konecné opustili své 
osmibitové milacky (multimedialni Sinclai- 
ry, Sharpy aj.) a ponorili se plné do prace na 
Spatne navrzenych, odflaknutych a technicky za- 
staralych strojich PC. Ackoli jim profesni Cest 
uklada, aby pécécka ve srovnani se svymi stary- 
mi “maSinami” hanéli, zvykli si co mozna nejvice 
vyuzivat vSech vymozenosti a prednosti, které 
tato platforma nabizi. Mam moznost vidét nové 
ceské produkty a nahlédnout i do nékterych di- 
len, kde se hry teprve “vari”, takze dobre vim 
o cem hovorim. Vedle toho se vSak vyskytuji lidé, 
kteri tento vyvoj dosud nestacili zaregistrovat, 
a PC-cko, které se jim jednoho krasného rana 
objevilo na stole, mylné pokladaji za futuristicky 
kufrik na svého Sinclaira. Jinak si totiz nedove- 
du vysvetlit-noéni muru s prihodnym nazvem 


Stiny noci. 
| = acelin 


CC rage 
cae CES 








Autory Stint jsou ¢tyri Svitavaci tvorici spolec- 
nost Computer Experts. Na hre pracovali po 7 
mésicu, coz uvadéji i v manualu. Je to zrejmé 
podle jejich nazoru dostatecné dlouha doba na 
vytvoreni skutecné kvalitni hry, takze tohoto fak- 
tu vyuzivaji jako reklamniho lakadla. Podle mé- 
ho nazoru to skutecné je dostatecné dlouha do- 
ba na vytvoreni kvalitni hry, takze nechapu, jak 
mohli délat takovouto véc tak dlouho. Nicméné, 
aby to nevypadalo, ze hodlam nékoho pomlou- 
vat, podivejme se na vSechny nedostatky Stinu 
pekné poporadku. 

Hned po instalaci hry Vas zarazi jeden nemily 
pozadavek. Pri kazdém spusteni z HD striktné 
vyzaduje v mechanice originalni disketu, na kte- 
rou si hrabne, a spusti se teprve kdyz zjisti, ze 
kopie neni nelegalni. Jaké jsou vyhody a nevyho- 
dy tohoto antipiratského opatreni snad ani ne- 
musim zduraznovat. Zapomenuté diskety v me- 
chanice jsou pozehnanim pro bootovaci viry, 
neni mozné vyrobit si zalozni disketu, nehledé 
k tomu, ze to kazdého nesmirné obtézuje. Navic 
je tato ochrana naprosto nefunkéni, ponévadz 
vytvoreni funkcni kopie (zakon jednu takovou 
dovoluje) je i pro laika zalezitost na pet minut. 
Dodejme jen, ze nejlepsi obranou proti piratum 
je hra sama, nebo ne? 

Na manualu je vyraznym Sesti milimetrovym 
pismem napsano, ze Stiny noci jsou adventure. 
Nejsou... Jedna se o klasickou textovku doprova- 
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zenou statickymi obrazky. Grafika je sice ve 
standardnich 320x200, 256, ale ony obrazky majji 
pouze néco kolem 140x80, do 50-ti barev a fakt, 
ze nikdy nevidély scanner, primo bije do oi. 
Zbytek obrazovky tvori nékolik ikon a more tex- 
tu. Trochu nesikovné si autori poradili s ovlada- 
nim hry. Akéni ikony jsou zde Ctyri: vezmi, poloz, 


= 93 


pouzij a prohledej. Funkci “poloz” dnes jiz vétsi- 
na vyrobcu adventur nepouziva a asi vi proc. 
Ostatni tri ikony se vyznacuji tim, ze je lze pouzit 
jak na spatrené predméty, tak i na inventorar. 
A to je pravé kamenem urazu. Podle ceho hra 
predmety v sahodlouhych roletovych menu tridi 
jsem nezjistil, ale mam podezreni, ze je to tak, 
abych to, co potrebuji, naSel vzdy az uplné na 
konci, popripadé nenaSel vubec. Jinak je mozno 
ovladat Stiny klavesnici a mySi, coz ovsSem 
z viastni zkusenosti nedoporucuji. 

Naposled jsem si nechal pribéh a hratelnost 
(hudba ani zvuky se tu totiz vubec nevyskytuje). 
A opét se podivame, co nam k tomu rika manu- 
al. Hra je udajné “o néco obtiznéjsi”, coz je “pro- 
spesneé pro hratelnost”. Po dvou hodinach hrani 
jsem, myslim, tak asi v 95% hry. (Jakmile dopisu 
tuto recenzi, letim do redakce a pak hura na Slo- 
vensko, takze o tech pét procent uz asi prijdu.) 
Presto vSak musim uznat, ze pribéh, ac trochu 
jednoduchy, je nejsilnéjsi strankou Stinu noci. 
Z manualu se dale dovime, ze hra je okorenéna 
cernym humorem, “ktery také prispiva k zaba- 
ve”. Zde musim velmi podékovat autorum, ze své 
vtipy oznacili hlaSkami typu “hehehe” nebo upo- 
zornenim “Black Humor”. Diky! Bez téchto vodi- 
tek bych asi vubec nevédél, kde se zasmat. 

Co rici zavéerem? Autori se sice ponékud poty- 
kaji s kreslenim, zpracovanim a dokonce is ma- 
terskym jazykem (stylistickymi chybami se to ve 
Stinech hemzi jako v nékterych recenzich Excali- 
buru), ale zase je vidét, ze se snazili a mozna, ze 
casem z jejich dilny vyjde i néco docela dobrého. 
Na dalsi projekt nazvany Dum krvavych zjeveni 
se ale divam ponékud skepticky, nebot nahraze- 
ni kvality brutalitou je Casty, lec nedobry zpusob 
reseni tvurci krize. Presto vSechno Vam drzim, 
hosi, do budoucna palce; nékdy se zkratka néco 
nepovede. Haaue  P. Tickwa 





(Pro ujasnéni, tech 16% muze pripadat nékomu 
malo, ale to je zpusobeno novym zpusobem hodno- 
ceni, na ktery nékteri redaktori sdruzeni ve spolku 
N.O.H.A. prechazeji. 61% ma prumérna hra ve své 
kategorii. Textovky patri jako nizSi vyvojovy stupen 
do kategorie adventure... Takze je to jasné? Haquel) 
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m@ CD-ROM pro PC 


Cyberworlds 


Sichni z vas urcité védi, ze CDcko ma velkou 
objemovou kapacitu. Pravé proto toho ruz- 
né firmy zneuzivaji a nahravaji na CDcka 
hry, které by se v klidu veSly i na diskety. Je 
pravda, ze to ma vyhodu v tom, ze se nemusi na- 
hravat na mnoho disket, ale jen na jedno CDéko. 
Jenomze kazdy nema mechaniku CD-ROM, ze? 
Tohle byla mala kritika a ted jiz k véci. Baleni s na- 
zvem Cyberworlds obsahuje tri hry a to Global Ef- 
fect, Cyberchess a Air Warrior. V této recenzi se 
postupneé zminim o vsech trech hrach. Nyni jiz te- 
dy zacnu. Prvni na holeni pujde Global Effect. 





MPC 


Global Effect 


ato hra je urcena predevsim lidem, kteri maji 
T radi hry jako Simcity, Simcity 2000 atd. Uce- 
lem hry je zabrat co nejvétsi uzemi pro svoje 
potreby. Déj hry se odehrava v budoucnosti. Sta- 
vet budete moci tovarny, baraky, chemicke tovar- 
ny, meésta, elektrické draty }ae ay. 
atd. Budete moci také napa- 
dat ruzna uzemi svoji vojen- 
skou technikou. Na _ vybér 
mate jaderné rakety, letadla, eee elle 
déla, lodé. Na uzemi budete moci saa Sirona. 
krovi atd. Hudba hry je dobra a zvukové efekty ta- 
ke. Grafika je ve 256 barvach a muzu fici, ze pove- 
, dena. Nyni se pokusim pro 
vasi prehlednost srovnat tuto 
hru s jinou. Srovnam ji napri- 
klad s hrou Simcity prvni dil, 
wm protoze s druhym to nema 
vibec nic : -spoleéného. Global Effect ma o néco 
lepsi grafiku a hudbu. Bavi daleko déle nezli Sim- 
city a ma lepsi mySlenku. Nakonec bych chtél rici, 
ze hra je délana pro ty, co maji radi strategie, kde 
se moc nevalci, ale spise stavi. (Podrobnd recenze 
verze pro Amigu byla v Ex31.) SHADOW 
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+ hraje na dlouhou dobu MM ectiaes , 
-opakovanynapad 








yberchess: Jak jiz nazev napovida, jedna se 
o Sachy. Jsou to klasické Sachy bez zadnych 
promeén . Tim mam na mysli treba Star Wars 
Chess, kde se jednalo také o Sachy, ale hralo se 
s figurkami z hvézdnych valek. Porovnavat tyto 
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sachy s jinymi jinak 
nebudu, protoze to 
nema ani cenu. Jak 
jsem jiz rekl, jedna se 
o klasické Sachy, jak 
je zname s_platna. 
Pro nékteré je to dob- 
: ; ; re, pro jiné zas spat- 
né. ey nejsou 1 eaene 3 a Budo také ne. Grafika 
hry je prumérna. Ja osobné, kdyz bych mel hrat 
na pocitaci Sachy, tak bych dal prednost Star 
Wars Chess (Ex27). SHADOW 














GRAFIKA: 
(HUDBA: 


ZWUKOVE =FEKTY: 





juniredar: 










_+Hra po dlouhe dobé neomrzi 
_- Jen pro opravdove milovniky 
Sach 


CD Star Wars Chess 90 
Chessmaster 4000 TS 
Maniac Chess 73 
Battle Chess 65 


( ve Ce! 2) 


Testovano na: Pentium/ 100 MHz. agai: 8086, CD-ROM. 
Existuje na: PC. Vyrobce, rok: On-Line, 1991. Testoval: Shadow. 


PC 





ato hra je snad 

nejlepsi ze vsech 

tri her. Jedna se 
o letecky simulator 
z druhé svétové val- 
ky. Na zacatku si mu- 
zete vybrat mezi neée- 
kolika letadly. Pak si jeSte nastavite svou misi 
a muze se letét. Jesté pred letem doporucuji se 
podivat na néktera dema, ktera obsahuji ma- 
névry a triky na nepratelska letadla. Ovladani 
letadla je snadné a proto i prijemné. Hudba 
a zvukoveé efekty jsou dobré. Pri strileni se ozve 
znamy zvuk kulometu po zasazeni i dopad ku- 
lek atd. Zvuk vrtule pusobi velmi autenticky 
a vzije vas do situace opravdového pilota. Gra- 
fika hry mné opravdu nadchla. Cela hra totiz 
bézi v SVGA. Pritom je hra plynula a ani tro- 
chu se netrha (aspon né na mé konfiguraci 
Pentium/100 MHz). Vsechny detaily jsou do 
kazdé skulinky propracovany. Hru bych porov- 
nal s hrami jako jsou napriklad Aces Over Eu- 
rope nebo Aces Over Pacifik, protoze hry beézi 
ve stejném rozliseni a ucel je také stejny. Jak 
jsem jiz rekl, tato hra je snad nejlepsi z uvade- 
nych na tomto CD¢éku. SHADOW 









+dobra grafikavroziseniSVGA|S | M ULATOR 
+ mauéna dema Aces Over Europe 90 

- ohrané tema Aces Over Pacifik 85. 
Red Baron 80. 
ne poe 60 


TG) 
lz / 


Tetouier na: Conny 100 MHz, Podadavky: 386, 2 MB RAM, 
_SVGA, CD-ROM. Existuje na: PC. Vyrobce, rok: On-Line, 1992. 
-Testoval: Shadow 


EXCALIBUR 32 








Tak tahle hlina stoji zato. 


ak kazdy pocitaCovy maniak jisté vi, tak ad- 

venture jsou hry, v kterych ovladate néjake in- 

dividuum (sebe) a resite ruzné logické i nelo- 

gické hadanky a komunikujete s lidmi. Tento 
typ her je vétSinou resen tak, ze svoji postavu vi- 
dite na obrazovce a pomoci mySi, nebo klavesni- 
ce s ni pohybujete a jednate. Na rozdil od tohoto 
typu her se v dungeonech pohybujete at uz po 
krajiné, nebo v podzemi, ale vSe vétSinou vidite 
z vlastnich oci. Mimo chozeni se musite jeste sta- 
rat napriklad o jidlo, zivoty a vydrz. 





Proé jsem to vsechno psal, kdyz je to tak jasne? 
Odpovéd je stejné jednoducha jako otazka, pro- 


toze ... né, jesté vas budu chvili napinat. Hru 
Eternam vytvorila v roce 1993 znama firma Info- 
grames, kterou vam pripomene snad skvéla ad- 
venture Shadow of The Comet. Hra Eternam by- 
la nejprve vypusténa do svéta na plackach 
(disketach), ale po case to asi Infogrames prislo 
lito, a tak hru prepracovali na CD. 

Nyni se konecné vratim k tomu, proc jsem ze 
zacatku délal tu prednasku o adventurach a dun- 
geonech. Hra Eternam totiz spojuje obé tyto tech- 
niky do jedné skvelé hry. Jestlize nékdo neveri to- 
mu, ze by bylo mozné spojit napriklad tak 
odlisné hry jakymi jsou Simon the Sorcerer 
a Arena The Elder Scrolls, tak mu nezbyva nez 
Gist dal. Eternam opravdu spojuje dungeon s ad- 
venturou, nebo chcete-li adventuru s dungeonem. 

Na zacatku hry se ocitate na neznameé planeté, 
ktera je velmi podobna nam znamé Zemi v davno 
minulé dobé. Tento prvni mod hry je zpracovan 
pravé stylem dungeonu, takze krajinu vidite 
z viastnich o¢i a prochazite se v slusné vykreslené 
krajiné. Krajina je zpracovanim podobna hre Bet- 
rayal at Krondor, to znamena, ze krajina sama 
o sobé je vektorova a v ni jsou nasazené bitmapo- 
ve stromy a kere, které nesou bitmapove ovoce 
a to ovoce klovaji bitmapovi ptaci, kteri bitmapo- 
vé zpivaji a kdyz nemaji bitmapoveé ovoce, tak zo- 
baji bitmapové housenky a ..... prominte, uz jsem 
zase v poradku. (To byl jen maly vypadek, ale 
z toho plyne, ze prilisné hrani na pocitaci leze na 
... bitmapovy mozek s bitmapovymi zavity....) No, 
jednoduse receno krajina je skvela. V této Casti 
hry se samozrejmé muzete pohybovat vsemi smeé- 
ry a dokonce i lozit na blizké kopce. 








Na sianciet je samozrejme fiak to jiz Vv ; duneees 
nech byva) mnozstvi hospod a ruznych pribytku, 
ale hlavnim je veliky hrad, ve kterém si uzijete to- 
lik legrace, ze to az nebude hezke. (Ale bude, to se 
jen tak rika.) Ale abych nepredbihal. Vejdete-li do 
nékteré ze staveb, nastoupi namisto dungeonu 
klasicka adventura se vSim vSsudy. VSe je perfekt- 
né vykresleno a vy konecné spatrite jak vypadate. 
(Nebojte se, neni to tak hrozné, znam horsi pripa- 
dy, tak napriklad, ten co na mé rano kouka ze zr- 
cadla, to se neda vubec s nicim srovnat.) Jedinou 
chybicku ma tento mod hry, a tou je to, ze posta- 
vicku ovladate jen klavesnici. Stejnou chybu udéla- 
la firma Infogrames u hry Shadow of The Comet, 
ve které taktéz neni po mySi ani vidu, ani slechu. 

Jak jsem se jiz zminoval, tak legraci si v Eter- 
nam urcité uzijete. (Zasméji se i ti nejvétsi mo- 
rousové a Skarohlidi.) Jakmile jsem narazil na 
nékolik gagu, tak jsem hned bézel k telefonu ja- 
ko tradicné informovat Shadowa o prvnich po- 
znatcich ze hry (my to tak délame), ale mnoho 
jsem mu toho nerekl, protoze jsem se tak do to- 
ho telefonu smal, ze si snad chudak musel mys- 
let, ze jsem se zblaznil (ja taky -ml-) (takze ml se 
taky zblaznil? -JKL) (ne, to bylo nedorozumeéni 
-ml-) (tak nevim, jestli je to spravné -ml1-). 

Pokusim se vam priblizit alespon néjaky gag, 
abyste védéli, co vas ceka. Tak, Sel jsem do jed- 
néch dveri a co se nestalo, to by nikdo neuhodl, 
protoze proti mné vyjela masina, nebo po hradé 
stale Smejdi Clovék s vysavacem (je to Smejd -mL-}. 
Vse je jesté ke vSemu ob¢as doprovazeno anima- 
cemi komixového stylu. Moc se asi nesméjete co, 
takové gagy se tezko vypravéji, a proto bych vam 
radsi doporucoval, abyste si hru zahrali sami. 

Dalsi zajimavosti hry je, ze prijdete-li do nejaké 
casti mistnosti, kde se skryva néco malého, nebo 
na vas ceka jiné prekvapeni, tak se vam prislus- 
na cast mistnosti zvétsi na celou obrazovku. Bo- 





Ravenloft 
Arena 


+ fudbs 
~ nepodporuje mys ternam 
| Eve of the Beholder lI! 
Dungeon Master 





Testovano na: PC 386 DX, 4 MB RAM, CD-ROM Double speed. Poza- 


_ davky: 286, 1 MB RAM, CD-ROM. Existuje na: PC+CD-ROM, PC dis- _ 


kety. Vyrobce,rok: Infogrames, 1993. Zaptjcil: JRC. Testoval: Beast 
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huzel ale velmi nestastne, protoze se zvétSi i pi- 
xely, ze kterych je obrazek slozen, a tim se stava 
obrazek nesnesitelné zubaty (podobny ukaz Ize 
pozorovat na jednom tuzemském CGasopise o po- 
citacovych hrach pro dospéle). 

Hudba doprovazejici hru je sluSsna a dokonce 
i svézi. Nakonec jsem si nechal zvukové efekty 
a nasamplovaneé rozhovory. V celé hre totiz nevi- 
dite temer zadny text, protoze vSe je kompletné 
namluvené. Ceka vas podle manualu 140 rozdilné 
namluvenych charakteru. (Toto vSe je samozfrej- 
mé jen na CD verzi.) Chybou je, ze si nemuzete 
nechat zobrazovat texty, takze bez dokonalé zna- 
losti anglictiny si teémer neskrtnete. Namluvené 
jsou dokonce i vase otazky, takze na vybér odpo- 
vedi mate vzdy jen A, B nebo C a za tim zadny 
text. Jen mluveni a mluveni a zase mluveni. Na 
jednu stranu je to prijemné, ale z té druhé je to 
velmi tézké na porozumeni. 

Ale i pres tyto nedostatky je hra Eternam skvéla 
dungeono-adventure, kterou byste si neméli ne- 
chat uniknout. A jestlize nema nékdo rad hry 
z dob davno minulych, tak ho potési fakt, ze se hra 
neodehrava jen v minulosti. Nakonec jen jedno 
upozornéni: Nez pujdete vratit prodejci hru Eter- 
nam, -kterou si koupite, ze vam tam chybi CD¢cko, 
tak se nejprve podivejte do prilozené knizky, pro- 
toze je tam CD rafinované schovane. Beast 
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AMIGA 





Legend of Ragnarok 


Aneb deskova hra, ktera vam ani za to premySleni nestoji. 


a dalekém severu probiha bitvy mezi bohy 
a obry. Na kterou se stranu se priklonite? 
Ragnarok, bajné to misto, podle severskych 
baji se jedna o posledni bitvu mezi sever- 
skymi bohy a ledovymi obry o vladu nad Zemi. 
Jsem zvédav, jak to bude vypadat. Bude to jako Po- 
pulous anebo ze by dungeon? No necham se pre- 
kvapit. Na uvod dobra hudba zacina to byt cim dal 
tim zajimavejsi. Néjakej chlapek s kapuci sedi nad 
nejakou knihou, to vypada na intro, treba mi tro- 
chu napovi. Kniha se otevrela, to se asi néco blizsi- 
ho dozvim... Tak asi nic nedozvim, kursy rychlocte- 
ni jsem totiz v posledni dobé néjak odflakoval. Text 
teda pekne rychle scrolluje, scrolluje... a uz se za- 
stavil, no slava, tak alespon néco se dozvim. 
“..a Gdostal se ne Zem v podobe cerného havrana. 
(tak bude néco s Odinem)*, hm, pékny, to jsem se 
toho zas dozvedél. Snad pomuze zbytek intra. Leti 
havran, leti, leti, pristane ve staji. Ted se méni 
v Clovéka (docela slusny). Clovék nékam jde, jde, 
prisel k baraku a zaklepal. Ted se otviraji dvere 
a v nich... to uz se nedozvim, protoze intro skoCilo. 
No, kdyz se to tak vezme tak intro celkem Slo, uvi- 
dime co dal. Tak toto byly moje prvni dojmy z Le- 
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eeée. Tak toto byly moje druhé dojmy, po shlédnuti 
hry samotne. Ten, kdo ceka, ze se bude jednat 
Oo novy dungeon Ci nového Populouse, tak ten je na 
velkém, ale opravdu velkém Omylu (zamérné pisi 
velké O, aby bylo jasné, o jak veliky omy] se jedna). 
Doufam, ze jsem vas ted presvédCil, ze se opravdu 
o nic takoveho jednat nebude. Ted vam reknu o se 
tedy jednat bude, néceho se chytte, aby to s vam 
neprastilo, bude to sila. Jedna se o... néjakou oby- 
cejnou deskovou hru. Sila, ze jo, docela slusny int- 
ro a ted tohle, ach jo. Mozna byste chtéli védeét, 
o jakou deskovou hru Ze se to jedna. Zadny Sachy, 
zadna dama, zadna mlyn, nic co byste mohli znat. 
Mate Ctverec, 11x11 policek. Néktera poli¢ka jsou 
trochu jina nez ta ostatni a néktera jsou jesté jinci. 
Mate tam i figurky. Jedny jsou tmavy, ty jsou na 
okrajich hraci plochy, a druhy jsou svétlejsi, ty jsou 
uprostred hraci plochy. S figurkami pohybuji po- 
moci kurzorovych Sipek a klavesy space, parada, 
same zlepsovaky. Asi vas LR moc nezaujala, ze ne, 
no neni se co divit, mné taky ne. Ale prece jenom 
vam o ni jesté néco reknu. Muzete si vybrat ze 


dvou her (alespon myslim ze dvou, néjak moc jsem 
to zas neparil). Obé.ale maji néco spolecné. Bere 
se takto, souperova figurka se “obklici” dvéma va- 
Simi vlastnimi figurkami a je to, to je nejcastéjsi 
zpusob, na ty dalsi si prijd'te sami, kdyz uz LR bu- 
dete hrat. DalSim spole¢nym znakem je zpusob vy- 
hry. Cerné figurky musi obklidit, a to ze vSech 
stran, jakehosi krale bilych (zase Odin) (a kral ne- 
muze jiz dat prvnim tahem mat, dobry, ne? -ml-). 
Bilé figurky musi zminénym kralem dojet na néja- 
ké vyvySené policko. Ted’ cim se lisi, no moc to ale 
neni. Prvni hra, King’s table je pouze jednokolova. 
Ma tyto typy figurek: péSaci, cerni a bili, a kral, jen 
bili. Kdyz vyhrajete, objevi se vam mensi animace, 
symbolizujici vysledek onoho bajného souboje. 
Druha hra, Rangnarok, je turnaj. Ma stejné typy fi- 
gurek jako King’ table a navic néjaké jiné, nevim 
k jakym treba Sachovym figurkam bych je prirov- 
nal, a proto se spokojte s faktem, ze jich ma prosté 
vic. Navic si s vami vas protivnik povida, vétsinou 
to je neéjaky hezky obr, no povida, kdyz mu sebere- 
te figurku tak vyhrozuje, ze vas prinejlepSim jen 
porazi apod. Jaka se zde objevi na konci animace, 
to nevim, protoze jsem LR brzo zabalil. Nyni uz vi- 
te 0 co se ve skutecnosti jedna. Tato hra sice ma 
hodné much (skoda, ze tu neni JKL, ja nejim maso - 
ml-), ale néco se ji prece jen priznat musi. A to je 
naprosta originalita, kdyz se prida jiz zminované 
slusné intro, jisté se néjaky fanatik deskovych her 
najde a tuto hru zkusi. Tak do toho, zucastnéte se 
bozského souboje, vyplInte legendu Ragnaroku 
anebo jesté lépe, stante se legendou. Lewis # 








+ docela originalni 
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Testovano na: Amiga 500, 2.5 MB RAM. Doporuéeno: Amiga 1200, HD. 
Vyrobce, rok: Gametek & Imagitec Design, 1994. Testoval: Lewis _ 
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Hmm, tak lo mame 14'smrtelnych vykriku, ne 
kolikero zlamanyeh kosti, péti lebkam svitily 
o¢i (to byla letos Yroda) no a vrata strasidelne 
veze si nékolikrat neprijemne zivia.... 

Ulvocni odstavec mél byt nadsazenou ukaz- 
kou zaverecnehe nacitani bonusu u jednoho 
ze stold Pinball Fantasies 6 nazvem Stone Bo- 
nes, ktery je mimo jine v redakcl povazovan 
za nejlepsi stil soudasnych pinballa. V posied- 
ni dobé, kdy nastal menési uthim prodeje no- 
vych dobrych her, vznikla y redakej pinball 
manie (v prekladu ‘silenstvi ocelove kulicky’). 
Dohravaji se jeété nékteré starsi hry, ale dob- 
ra polovina redaktori naplnuje svuj valny cas 
drcenim starvch skére jednotlivych stolu. 


Epic é 
Pinball Pack Til 


Fizniveem tohoto preduktu je predevsim 
Johnson. Kazdy 2 predchozich baliku obsa, 
hoval étyri stoly. V prvnim jste mohl nalezt 
Super Android, Pot Of Gold, Excalibur a Crash 
and Burn. V dalsim se nachaézel Magic, Jungle 
Pinball, Deep Sea .a Enigma. Konecne treti dil 
obsahuje: Pangaea, Toe’ Factory, Cyborgirl 
a Space Journey. 

Jeliko% se v#dy jednalo o nove datadisky, od 
prvniho dilu se toho viastne prilis nezmenilo. 
EPP? je tedy novou,sadou stoli ke staremu pin 
ballu: Pracuje v rozliseni 320x240 coz je sice po- 
nékud nestandardni, ale grafice to pomaha, Je 
den pult zabiraé na vysku dve obrazovky, lakze 
pokud jste pred tim hrali PD2, pripadne vam 
EPP3 pravdépodobne ponékud chudsi. VSe vyna- 
hrazuje v¥borna propracovanost stoli a hra ma 
potoem daleko véisi dynamiku, Hudba a zvukove 
efekty jsou taktez vynikajici, dalo py se rici 2 po- 
pisovanych pinball nejlepsi, NAPOLEON 
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Teslovano na: 486D1L.C + S870%, VGA. 1 MB RAM, 3 MB HDD, 
Doporuéent Sound Blaster Vrobea, rom opidersoth Toe. 
Zapjéil: Dundy, Testoval: Napoleon 
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Pinball 
Dreams Il 


nejsou to jenom skore co je drceno, Zabrat 
dostanou i jiste dvé klavesy vasi klavesnice. 
Jmenovité levy a pravy SHIFT, kterymi jsou 
ovladany klapky jez odpaluji kuliéku. Takto je to- 
mu nejen u PD2, ale iu vsech ostatnich pinballu. 
Cimz chei naznacil, Ze jsem timto najednou po- 
psal ovladani vSech tri her- 

Nemohu jednoduse rozhodnout, ktery ze tri 
uvedenych pinballu je lepsi, mohu jen uvest, kte- 
ré redaktory si ziskal na svoji stranu. Na prvm 
pohled lakavy PD2 si ziskal predevsim mne 
a DUNDYho, 

PD2 obsahuje étyri stoly: Safari, Neptun, Robot 
Wariors a Stall turn, Pracuje pod rozlisenim 
s900K200 a vsechny stoly jsou v ném vyborne pro 
kresleny, Kazdy sttl zabira na vysku cele (fri ob- 
razovky coz je v ramei nasich tri popisovanych 
pinball ojedinélé. Stoly ostatnich totiz zabira) 
pouhe dvé obrazovky, ale k tomu az pozdeji 
Kazdy stil je take vyborné konstrukeéné navr- 
zen, takze kuli¢ka nesmysiné nevypadava [ales- 
pon ne tak éasto). Pokud vam preci jen kulicka 
spadne za posledni zarazku, je mozne, ji pri tro- 
se Sikoynosti drknutim do stolu jesté zachranit. 
Hudba a zvukeve efekty jsou taktez vynikajici. 
Zde je bohuzel mozné nalezt oproti Epicu jednu 
chybu. Totiz pokud zazni néjaky ze zyukovych 
efekti, doprovodna skladba zacne hrat od zacat- 
ku, lak#e se brzo omrzi NAPOLEON 
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| Doponiéen: Scund Blaster. Vyrobee, rok: Spidersaft, 1Oo4 
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Pinball 


Fantasies 


im upouta tento produkt na prvyni pohled 

a dim take uchvatil cloveka, jenz se v re 

dakci vyskytuje jako GenaGen, je gralika., 
Tedy presneji receno rozliseni, které na pryni 
pohled pripomene SVGA erafiku. Je to vsak 
omyl, tato hra pracuje v rozlisent 3205400. Pul- 
ty jsou opét dvé obrazovky vysoké, niemene di- 
ky jiz zminénvm detailim je zde opticky stejneé 
herni plochy jako u PD2. 

Grafika je ade tedy vyborna. Horsi je to uz 
s hudbou a zvukovymiefekty. Jsem toho nazo- 
ru, 2e si autori mohlis danymi tematy trochu 
vice vyhrat, Vezméme si jen popularni civrty 
stil, tedy Stone Bones. Pri hudbé, ktera zde na 
pozadi zni, by mél béhat mraz po zadech a vy 
kriky Gi jiné efekty, jimiz se oznamuje bodovy 
zisk, by pak mély navozoval hruzu a dés, No 
nic. 

Faktem ziistava, Ze Pinball Fantasies je dobre | 
proveden a Stone Bones je jasnym redakcnim 
favoritem. NaPoLeon B 





,: 
bi eae 


‘1B Be: al i 





| | 


Testovano na: 4BGDLC + 3870, VGA. 1 MB. RAM, 3 M8 HBO, 
Doporuéen: Sound Blaster. Vyrobea, nok: Spidersofl) 1934, 
Zapojéll: Dundy. Testaval: Napoleon 





Dwellers 


Klidne spete dal, cas teprve 
ukaze. 

ate wz pokrk Dooma nebo Coridoru 7? 
Bavi vas strilecky vidéne vilastnima o¢i- 
ma? Pak vam doporuéuji hru Depth 
Dwellers od firmy TriSoft. 

Jedna sé o tradiéni doamovske zpracevani se 
vsemi jeho vymozenosimi (kromé automapova- 
ni, na ktere, jak doufam, nebude zapomenute), 
ale pres velkou snahu nedosahuje urovné sveho 
predchudce. Temnymi chodbami, vidénymi ulti- 
moveky ze vsech moznych uhlu, se prohani 
mnozstvi krveziznivych priserek s§ kulomety 
a snazi se vas odrovnat, 

Prvnoi vyrazny rozdil je ve mnozstvi druhu 
vasich nepratel. Oproti pestré skale, kterou 
predvadél Doom, je jich tady jen slaby zlo- 
mek, a to jesté postradaji jakykoliv napad. 
Abyste se necitili mezi ozbrojenymi neprateli 
jako kure mezi smeckou lisek, dostanete na 
zacatku lehky protonovy samopal, ktery pri 
trose stesti muzete po chvili vyménit za nekte- 
rou z nalezenych zbrani. Nic nového pod slun- 
eem, 2adny novy napad, jen samé zabijeni 








Bi ae Kdo strili rychieji, ten prezije, kde 
zaveahe, hraje z posledni pozice, tak to v hrant 
chodi. Myslenka hry je stejna, jakou jsme meéli 
moznost videt jiz tolikrat a jak se zda, bude to 
Zase nejako dobu trval, nez nekdo prijde s ne- 
elm originalnim. 

Grafika je teémér stejna jako v Doomovi, takze 
udrzuje jim predvedenou vysokou uroven zobra- 
zovani. To hlavné na pozadi. Na pohybujicich se 
objektech je to nepatrne slabsi, ale to se da snad- 
no v zapalu boje prekousnout (hlavné ze vim, do 
koho mam vyprazdnit zasobnik), Dilezité je; ze 
se vse odehrava naprosto plynule, bez jakykoliv 
problem. 

Po zvukove a hudebni strance se hra jake dr- 
ai laiky, kterou vytycila jeji "velka predloha”, az 
se zda, jakoby se na tom nedalo. nie vylepsit. 
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+ gabava ! 
+ grafika Doom B5 
+ trojrazmeneé vident Depth Dwellers HS 
* hudba Wolfenstein 5O 
- Hidhy napacd Spear of Destiny bf 
- mala typ priserek Coridar 7 55 


‘Testovéno na; PC 886/40, 4 MB RAM Poiadavky; PC 386, 
4 MB RAM, VGA, SB. Existuje na: PC, Vyrobee, rok: TriSoft, 1994. 
Testoval: Silver 





Mozna je to tak, mozna ne. Kadozdopadneé to 
staci na dotvoreni vyteéne zvukove kulisy; kte- 
ra z velké Gasti vytvari atmosféru hry. Neni te- 
dy nic neobvykleho, ze kremé rytmického prs- 


kani elektrickeho kulometu slysile 2 dalky 
leskné upeni umirajicich veznu. Cely dej prvni 
epizody se totiz odehrava v jakémsi starém ne- 
pouzivanem. dole [ted patrné slouzi jako sou- 
krome sacisticke doupé), kam byl hrdina tele- 
portovan:. V prvni epizodé musi celkem projit 
sedim leveli, na jejichz konei je teleport do dalsi 
urovne (jak originalni!!!). K dispozici je celkem 
31 epizod, takze je na co se tésit. 

Hra je lahtidkou pro milovniky zatuchlywch 
chodeb plnych nebezpeci, ale rozhodne neu- 
chvacuje svoji myslenkou. Dalo by se rict, ze to 
je jen dalsSi do fadky krvavych Fezeh, jejichz 
déjova linie se odviji od zakladniho zivocisne- 
ho pudu: prezit, Jenze to by byla pravda jen 


naptu. Idea hry je opravdu takova, hudba, gra- 


cr Pas 





fika, zvuky nejsou niéim pozoruhedne, tak éim 
by tato hra méla upoutat a vymykat se z bazne 
8D strilecky? I kdyz to na prvni pohled nevy- 
pada, hra ma jeden superoriginalni napad, 
Ktery, ac se to nezda, ma ‘velky vliv na hratel- 
nost hry. Cela hra je délana tak, Ze mizete 
zvolit specialni mod vidéni a nasa- 

dit si bryle k tomu uréené (to musi 
® byt prima pohled na Glovéka hrbi- 
sw ciho se u monitoru s podivnymi 
brvlemi, kde ma kaadé sklicko ji- 
nou barvu) (a proc, vzdyt se hrbi - 
ml-) a vse na monitoru se bude 
odehravat trojrozmerneé (rad bych 
si to nékdy vyzkousel. Nékdo to uz 
pouril drive, ale nevim, jak to 
vViastné dopadlo: -ml-) 


zZzpusobi nemaly rozruch v paran- 

skych radach a rozhodné bude mo- 

tivaci pro vsechny vyrobce her. 
Sitver 











Depth Dwellers je bomba, ktera | 





Dinopar 
Tycoon 


Vybudujte pravéeky zabavny 
park. 
doz vas by se nechtel na chvilku ponorit 
do tajemstvi pravéku? Kdo by se nechtél 


podival na ta mila stvereni, ktera meéri 
pres dvacet metri (ja, ja, ja: Ticho, vy 


q = ror e r r 
srabil). Tento sen se vam jiz asi nesplni, A pra- 


vé prota, ze se vam sen nesplni, prisla firma 
MECC s dobrym napadem udélat na tento mo- 
hiv hru. Hra ‘nese jménoe Dinopark Tycoon a by- 
la udélana v roce 1993, Jak jsem se jiz zminil, 
hra je délana s pravékymi zviraty. To:ale ne- 
zamena podle firmy MECC, Ze se déj musi 
odehraval take v praveku. Ptale se, jak to? Ja 
odpovim jednoduse. Takto. Nyni se jiz budu veé- 
novat hre a prestanu vas na ni lakat, protoze 
po delsi chvilce napinani by jste mé uz urcite 
zbili ve firmé JRC u’Maije, kde mimochodem 
travim své volné chvile: Ze jo Marty, Jacku, Ton- 
do, Honzo, Zuzano a zapomenuty Jaguaristo 
Maruku. Ted k véci, 





Na zacatku hry jiz sami uvidite, v jake dobé se 
nachazite. Ano, je to tak, nachazile se v soucas- 
nosti, Vasim ukelem ve hre je postavit zabavny 
park pro hdi a to pomoci jiz zminovanych prave- 
kych pratel, Ze to neni nic jednoduchého pechopi- 
te na, zacatku hry sami. Hra je totiz propracova- 
na do nejmensich detaili a to ne jenom v grafice, 
ale iv obsluze parku. Tak tedy. Na zacatku si nej- 
drive musite koupit pozemek, na kterém bude 
vas park vystaven. Pak je na rade zakoupit pleti- 
vo nebo jina oy proti iniku zvirat. Na 
= ie es Ce 
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vyber je mezi: elektric- 
kymi ploty, drevénou 
ohradou, betonovou 
zdi. Po techto tazich si 
jiz muzete koupil. pra- 
vekou zvér Tim ovsem 
vase prace nekonci. Na 
rade je nakup potravin, 
Samozrejmosti je, #e 
kazde-zvire vyzaduje  ji- 
nou potravu. Jeden 
chee mySi, druhy zase 
prase atd. Pak se nesmi 
take zapominat na vo- 
du, Jenomze tim vase 
prace stale jeste nekon- 
ci, Protoze vy na vsech- 
nu praci nestacite; mu- 
site najmout pomoecnou eh 
ruku: Najmout mizete bud ucetni, vratnou, tee 
chare, krmice, hlidace atc. Timto vase prace ale 
stale jesté nekondi. Na radé je prodej a nakup po- 
zemku, zvere a daléich dilezityeh véci, To je snad 
vse. Toto vSe musite ovSem nakoupit z vaSich pe- 
nez, kterych neni moc, Na zacatku hry mate 19 
000 ee Proto ae ii Sl zat ricit by oe 


sletivee ary aie. otevrit. Plate se pr 06? Protoka na 
tom, co si budeté moci dovolit za altrakce, zaévisi 
Ssamozrejme penize. A penize zavisi na poctu na- 
| welevmiku. A pocet navstevniktl zavisi na atrak- 
cich, Jednoduche, ze? Pro vasi potrebu bych chtel 
uvest co znamenajl ty alrakce, Atrakce jsou. jiz 
aminovana praveke 2avirata, Napriklad nejdrazsi 
a nejzadanejsi atrakce je Vegfasaurus, Ktery stoji 
25 000 dolarti, Jestlize mate tohoto drobecka, tak 
se opravdu nemusite bat krachu. Ano, slySite 
spravne, Ve hre nesmite dopustit, aby yam necho- 
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dili zakaznici, erotoze z nich mate peniaze, ze kte- 
rych platile dané, jidie, vedu atd. 

Ted se jiz zminim o zpracovani hry, Skore po 
celou dobu vidite hru z néeco jako 8D poehledu: No 
proste jak: to yidite na obrazkach. Podle mého na: 
zoru to cini hru prehlednou a zajimavou, Grafika 
hry je primérna, Detaily jsou sice preciané pro- 


pracovany, ale barvy 
a krajina na dnesni dobu 
proste neni takova, jakou 
bych si ji predstavoval ja. 
Hra pochopitelné bezi 
jen na pgrafické karté 
VGA. Hudba a zvukove 
efekty jsou na dnesni do- 
bu velice povedene. Pe 
celou hru slysite hudbu 
iypu neasich pravekych 
predku (na‘svou dobu ve- 
lice povedenyeh: -mil-). 
VY parku se ozyvajl wykri 
ky vasl 2vere, zpivajici 
ptaci atd. Tohle vse slysi- 
te pochopitelne jen se 
zvukevou kartou 
Dinopark Tycoon bych si 
dovelil porovnat s hrou ja 
ko byl treba Populous I, 
Vzhledem k tomu, ze se 
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Testovano na: Fantiumys 100 Metz, Pozadavky: 286,21 MB RAM, 
Viroboe, rok: MECC, 1993, Testoval: Shadow 


jecna o stejny pohled ze shora a podobny napad, 
u mneé stejné vyhrava na plne care Populous I. 
A srovnani § hrou Outpost? Dinopark Tycoon nesa- 
ha teto bezvacdne strategii na CD-ROM ani po kot- 
niky. Aco takhle podobny Sim Farm? Obé tyto hry 
maji podobny napad a zpracovani. Jednaé se take 
ovychovu zvere, i kdyz téch par miliénu let je prece 
jen trochu zanat. Tak to je s porovnanim vse. Jeste ke 
konet bych vam chtel rici, ze Dinopark Tycoon neni 
jen slusna hra. Hra toliz obsahuje néco jako encyk- 
lopedii pravékych zyirat, Jestlize ji otevrete, dozvite 
se, kdy presne zvire zilo, co jedlo, kde-se nejvice. vy- 
skytovalo, kolika se dozivalo let, kolik mérilo a mne- 
ho dalgich zajimavych informaci Vésechny tyto in- 
formace jsou pravdive a cdolozene, takze vy, co 
mate problémy s priredopisem, nevahejte a zahrat- 


te si tute hru (jsou tam taky koékey? -mil-). To jek teto 
hre jiz v6e au dalsich recenzi nebo navodu (prave 
dohravam Myst) nashledanou. 
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Sceptre‘ 
of Baghdad 


do by neznal méstecko Baghdad z pohle- 
du pohadkove Fantazie, jeho nastrahy 
a zaludnosti, ale také hrdiny, jez tyto pro- 
blemy prekonavaji a vse dovedou ke zdaér- 
nemu konei. Hra Sceptre of Baghdad od Psitro- 
nic soft. vam umozni dostat se do pohadkove 
rise tohoto mésta (popelnice, prostitutky, dragy.., 
hm). Temneé sily dabla se zmocnily posvatného 
Zezla mésta Baghdad a ziskaly nad nim nadvyla- 
du, VaSim ukolem je prinést zezlo zpét, aby byli 
lamejsi obyvatele opet'stastni, V uvodni obragav- 
ce mate neékolik moznesti a to navolit si jednu 
Z péti hucleb, ktera vas bude béhem vasi nebez- 
pecne cesty doprovazet, nebo, pokud nejste otrli 
parane (jako ja), voloa nekoneénosti energie je 
tu take, Vy, jena nemate joystick (na hlavé -mb-}, 
neveste hlavu do klina, hrat se da i na Klavesach. 

Hra je zalozZena na principu seber-pouzij, K dis 
pozicl je mnoho véci od klich, meet, valu, sip az 
po samotnou bajnou Aladinovu lampu. Poéet véci, 
Které praveé nesete, je limitovan poctem pél, VSech: 
ny véci, na ktere cestou narazite, se vam k nééemu 
hodi. Jako napriklad: flétna k navinuti lana, mu: 
cholapka na Muchu (pardon-mouchu), se kterou 
pak musite zasytit pavouka, ale konec Pact at to 
nemate tak jednoduché, Hra jisté zaujme svou pék- 
nou hudbou, ale mne Zaujala predevsim moznast 
pokracovat v tom misté hry, kde jsem se vrhl de 
smrtelneho: loze. Grafika je docela obstejna - yée, 
na co narazite, al jsou to Stity, meée, ci astatni ne- 
pratele (pokud vibec poznate, ze to jsou 8tity, me- 
ce Ci ostatni nepratelé), je dopodrobna vykresleno 
a kdyz si k tomu zvolite tu. spravnou hudbu, hra na- 
bere na obratkach. Efekty sice nepatri mezi slunné 
stranky teto hry, ale plynula animace vse jisté 
épravi, Malou radu na zaver. Nekoukejte sé na se- 
rednou meduzu, jinak zkamenite! 
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PC 


Return to 
Ringworld 


Opét v prstencoveéem svete. 





si pamatujete na hru Ringworld. Jednalo 
se O vesmirnou adventuru, kde nechybe- 
la jak dobra zabava, tak i velké dobro- 
druzstvi. Hra méla ovSem stejné jednu 
velkou vadu! Chybéla ji dobra hudba a zvukoveé 
efekty také za moc nestaly. Mozna to bylo tim, 
ze v dobé, kdy se tato hra délala, jesté nebyly 
tak rozsirené hry na CD (dalo by se frici, ze vu- 
bec). Presto byla hra velmi uspésna a dostalo 
se ji velkého uznani po celém paranském svete. 
Firma Tsunami proto zacala pracovat na po- 
kracovani této hry, ktera nese jméno Return to 
Ringworld. Hra vySla na trh v tomto roce. Nyni 
se ovSem pani z Tsunami (tedy aby jste mi ro- 
zuméli, firma Tsunami) poucili a udélali hru na 
CD-ROM. Ze se jedna jizZ 0 néco velmi dobrého 
a propracovano, se, doufam dozvite z této re- 
cenze ke hre Return to Ringworld, ktera zaci- 
na zacina pribéhem, popisujicim, kterak letite 
vesmirnou lodi (dokonce i vesmirem. To by Clo- 
vek nerekl, co?). Stanou se ovSem necekané ve- 
ci. Na lod prijde Cerny pasazér (Cernoch a ne- 
bo je to ve tmé? -ml-) neboli pirat, ktery vas 
unese a lod obsadi. Tim zacina vase dobro- 
druzstvi, kde na vas Ceka nejedna prekazka. 
Tim jsem vam chtél také naznacit jenom kratce 
pribéh, protoze osobné si myslim, ze vas vubec 
nezajima a pak ho jisté uvidite na hre az Si ji 
koupite (tedy doufam vy, pirati CD¢ckovych her. 
Vid ze jo, M.S). 

Samotna hra zacina v mistnosti, kde spite. 
V této mistnosti ovSem nemusite vubec néjakou 
dobu hrat. No opravdu. Ve hre to- 
tiz nejste jeden, ale rovnou tri. 
Z toho jeden muz a dvé zeny. Tak 
tedy jestlize budete mit probléemy, 
jak otevrit dvere zevnitr, tak neva- 
hejte a otevrte je zvenku s jinym 
vasim pritelem. Postup prepinani 
je velmi jednoduchy a_ prosty. 
Zmacknete prave tlacitko na my- 
si. Tim se vam objevi hlavni menu 
a pak jiz zbyva jen klepnout 
spravnou ikonu a vybrat si mezi 
lidmi neboli vaSsimi prateli. V hlav- 
nim menu se také nachazi sbirani 
véci, chozeni, mluveni, pokladani 
atd. Tyto véci ovSem nejsou v me- 
nu napsany jako napriklad tomu 
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bylo u Manic Mension 2, ale jsou délany obraz- 
kové v podobé malych ikonek. Prikladem bych 
dal treba hru Police Quest, kde je to délano vel- 
mi podobneé. Pouzivani véci je také podobneé ja- 
ko v této hre a menu na sbiranych predmetu 
jakbysmet. Zajimavé na hre je, ze v néekterych 
mistnostech se nachazeji pocitace, ve kterych 
se muzete doslova ,stourat*. Najdete v nich du- 
lezité informace o lodi a lidech na ni. Muzete si 
na nich zahrat vesmirné hry atd. Pohled na va- 
Si postavu neni nijak prevratny. Vidite ho néjak 
jako 3D pohled. Podobne to bylo napriklad 
u hry King Quest 6 a podobneé. 

Ted jiz ke zpracovani hry. Grafika hry je cel- 
kem dobra, ale detaily nejsou takové, jak jsme 
si jiz zvykli vidat na dnesSnich CD hrach. Mozna 
to je tim, ze hra nebézi v SVGA, ale jen ve VGA. 
Chozeni postavy je plynulé a dalo by se frici, ze 
velmi realistické. Hudba je pochopitelnée v CD 
kvalité a je naprosto vynikajici. Pri dramatic- 
kych situacich je hudba vazna atd., protozZe si- 
tuaci tam je moc a to zde nebudu vse popiso- 
vat. Zvukove efekty jsou snad na téhle hre to 
























nejlepsi. Napriklad otevirani 
dveri je natolik provedene, az 
jsem z toho za cely den neumyl 
ani jednu mrtvolu (hruza, co?). 
To se tyka i strileni z pistole, 
chozeni, mackani ruznych tlaci- 
tek atd. 

Nyni se vam pokusim tuto 
hru porovnat s jinymi. Space 
Quest, posledni dil: Grafika je 
naprosto stejna. Tato hra méla 
ovsem velmi slabé zvukove 
efekty a hudba také za moc ne- 
stala. Hra ma take stejneé pro- 
stredi, takze by se dalo rici, ze 
nic nového pod sluncem nam 
firma Tsunami  neprinesla. 











Ringworld prvni dil: Grafika se temer nelisi, 
zato v hudbé a zvukovych efektech je slyset 
znatelny rozdil. Jak jsem jiz rekl, je to také tim, 
ze druhy dil je na rozdil od prvniho jiz na CD. 
Space Quest predposledni dil: Grafika je velmi 
podobna a prostredi take. Jak jsem jiz rekl, hra 
Return to Ringworld neni zas tak nic nového 
na vaSich monitorech. Na konci této recenze 
bych chtél rici, ze hra je pres opakovane téma 
stale dobrou parbou (nyni se pokusim rici vam 
toto: tato recenze téz -ml-) a ten, kdo dohral jeji 
predchozi dil, si nesmi druhy dil v zadném pri- 
padé ujit. SHADOW 
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+ plynulost a rychlost na A Div EN TURE 


singl speed CD-ROM 


+ dobré zvukove efekty Space Quest 80 
- ohrane tema Ringworld 13 
King Quest 70 
Police Quest 70 
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NAVOD 


ak je to tady. Prvni dobra Ces- 
ka hra na PC je pokorena. Ano, 
ctete dobre. Hru jste jiz mohli 
vidét v Excaliburu 29, kde byla 
recenzovana. Hru jsem hral asi dva 
dny, nez jsem ji dohral a muzu fri- 
ci, ze to dalo velkou praci. Né- 
kolikrat jsem se nemohl dostat 
dal, a byl jsem opravdu bez- 
mocny. Timto jsem chtel na- 
znacit, ze mi pomahal jeste 
jeden Cclovék, kterému timto 
dékuji. A protoze chtel byt 
jmenovan, tak ho nyni jme- 
nuji. Rika si Krabathor a je to 
kluk jako buk (mimochodem rad 
si hraje na vojaky a umi vysoky Oli 
na skateboardu). Ted jiz k navodu. 
Jestlize v navodu bude napsano 
“promluv si” a vedle budou Cislice, 
tak jsou to otazky nebo odpovéedi, kte- 
ré postupné musite volit v jakem jsou na- 
psaném poradi. Navod je velmi strucny a obsa- 
huje jen nezbytné tahy k dohrani hry. VSem 
vrele doporucuji se nejen ridit podle navodu, ale 
inéco si jen tak na néco vyzkouSet. Programato- 
ri méli velky vztah k humoru a doplnili hru bez- 
vadnymi vtipy. Ted jiz prichazi samotny navod. 





Na zacatku hry jste se ocitli na plazi, kde pro- 
jdéte krovim. Nyni se nachazite na nécem, co vy- 
pada jako mapa ostrova. Zde se vydejte na po- 
brezi. Seberte lahev. Také seberte vodu z more, 
kterou si naplnite do ust. Sbira se stejnou ikon- 
kou jako véci. Nyni se vratte spét na mapu ostro- 
va a beézte k velkému stromu. Seberte kamen, 
ktery se nachazi u druhého korenu zprava. Opeét 
se vratte na mapu. Vydejte se k sopce. 

Zde se nejdrive podivejte na travu pod vasima 
nohama a pak ji také seberte. Vratte se na ma- 
pu a jdéte k chaté. zde otevrte dvere a vejdéte 
dovnitr. Na zdi je dyka, kterou seberte. Hned po 
sebrani ji nabruste sebranym kamenem. Ted jiz 
také muzete vyplivnout vodu z more do krbu 
(jak to jenom délal, ze mél v ustech vodu a srozu- 
mitelné mluvil. Nékdy se na to zeptam progra- 
matoru). Nyni vyjdéte ven a zavrete dvere. Se- 
berte drevo a za nim ihned padlo. Ted’ obejdéte 
chatu smerem k lesu a pak smérem do leva. Po- 
tom vylezte na komin. Jak jste si jiz vSimli, dosta- 
li jste se kominem na pudu. Hned po probuzeni 
prohlédnéte dvakrat odhozené harampadi. Na- 
leznete méch na nafouknuti Clunu (ktery zatim 
nemate - kis, kis, kis kis). Potom zmacknéte Cer- 
vené tlacitko na bedné u okna. Propadnete se do 
prizemi k oslimu kouzelnikovi. Ten vam po dlou- 
hém rozhovoru da ¢tyri ukoly. Nyni vyjdéte ven 
z chaty a dejte se na mapu. Zajdéte opét k velké- 
mu stromu. Tam se dejte doprava a opét dopra- 
va. zde nozem rozriznéte kuru stromu a seberte 
vytékajici kaucuk do lahve. Pak si také promluv- 
te z kvetouci orchideji (2, 1, 2, 3, 1, 1). Po promlu- 
veni se vratte se na mapu a jdéte do dzungle. 
Dejte se do leva k sedicimu oslovi. Zde si s nim 
také promluvte (2, 1, 2, 2, 2, 3, 1,2, 3). Hned v za- 
péti si s nim promluvte znovu (2, 3, 1, 3). Pak se 
vydejte k automatu (néco jako ta hrobka, jak by 
rekl ml a JKL) a do néj nalijte lahev s kaucukem. 
Za to dostanete nafukovaci Clun. Nyni se vratte 
na mapu a bézte na plaz. Zde pouzijte nafukova- 
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ci méch na Clun. Pak také padlo na Clun. A ¢lun 
zase na vodu. Hned do Clunu vlezte a nyni se mu- 
zete vydat na plavbu na maly ostrov. Tam pouzij- 
te palmu. Spadne vam kokos, ktery seberte. Jdeé- 
te doprava a tam prozkoumejte nahrobni 
kamen. Seberte kotvu. Také si popovidejte s mrt- 
vym piratem kapitanem Kidem (1, 1, 1, 1, 2, 2, 1, 2, 
1, 2, 2). Ted bezte zpatky do Clunu a jedte opét na 
velky ostrov. Zde bézte k chaté, do které ihned 
vlezte. Pouzijte kokos a promluvte si s Ccervenym 
zavesem neboli s oslem (1, 1). Dostanete kouzel- 
ny svitek. Bézte zpét na mapu a z mapy k velke- 
mu stromu. Zde pouzijte kouzelny svitek od kou- 
zelného osla. Jak jste si vSimli, objevila se paka, 
za kterou zatahnete. Vlezte do nového otvoru. 
Nyni se ocitate v koruné stromu. Seberte lianu 
a promluvte sis ptacim hnizdem. Dostanete list. 
Vlezte opét do diry, kterou se dostanete zpatky 
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pred strom. Jdéte hned opét 
dvakrat doprava az ke kve- 
touci kytce. S tou si promluv- 
te (1, 2, 3, 1, 2). Nyni bézte zpét 
na mapu a z ni se vydejte 
k chaté. Vlezte dovnitr a pouzij- 
te list. Opét si promluvte se za- 
vesem neboli s jiz zminovanym 
oslem (1, 1). Dostanete dalsi svitek 
(nejak se to opakuje, nezda se 
vam?). Bézte zpatky na mapu 
a Z ni se vydejte do dzungle. Jdéte 
ke stromu s vinovou kurou a zde 
pouzijte svitek. Po uzrani seberte 
dvé nozicky parku (na strom mu- 
site vyskocit nékolikrat. Proste 
, 6h? receno tolikrat, dokud se vam 
7 to nepovede. Nékdy to mize 
byt i desetkrat). Nyni pouzijte lia- 
nu na kotvu a kotvu s lia€nou na parky. 
Opét se vratte na mapu a bézte na pobrezi. Zde 
upravenou kotvu pouzijte na palmu a bézte 
k pozadi sopky. Co se posléze stane, to uvidite 
sami. Bézte k zralokovi, na kterého se podivejte. 
Az bude zralokova tlama v detailu, tak mu se- 
berte zub. Nyni se vratte opét na mapu a bézte 
opét do chaty. V chaté pouzijte zub a promluvte 
si se zavésem nebo vlastné vite s kym (1, 1). Do- 
stanete opeét dalsi svitek, ktery hned pouzijte. 
Nyni jdéte na mapu a z mapy na Mys. Zde se 
pokuste sebrat kaminek na konci vybézku. Co 
se stane, uvidite dobre. Spadli jste do vody. Ve 
vode seberte perlu a truhlu. Nyni jiz muzete 
pouzit kamen, ktery vam umozni se dostat ven 
z vody. Ted jiz jak to zname. K mapé, pak do 
chaty, pouzit perlu, promluvte si se zavésem (1, 
1), ulozte ziskany svitek. Jdéte na mapu a zni se 
vydejte k Velkému stromu. Zde vejdéte do diry. 
Na koruné stromu pouzijte truhlu na hromadu 
listi pod ptacim hnizdem. Ted se vratte dolu, 
kde seberte modry krystal, ktery vypadl z roz- 
bité truhly. Nyni se zase vratte na mapu a zni 
k sopce. Zde pouzijte drivi na zhavou lavu. Udé- 
la se vam tim lavka a cesta pres zhavici peklo je 
volna. Ted’ se jiz nachazite u kamenného osla, 
do kterého vlezete nosem. Vevnitr dejte modry 
krystal do praveé diry a Cerveny do levé. Timto 
se vam otevrel levy vchod. Vylezte na plosinu 
mezi oslima uSima. Po padu pouzijte svitek. Kla- 
divo, co jste dostali, pouzijte na tmavé misto ve 
zdi. Do zdi také po vy- 
konaném Cinu_ vlezte. 
Ocitnete se v mistnosti, 
ve které bézte ke dve- 
rim. Znenadani_ se 
v nich objevi Le Gek. 
S nim si popovidejte (1, 
1). Pak jesté jednou (1) 
a to je vse. Nyni vas Ge- 
ka zaverecné demo, ve 
kterém firma chtéla né- 
co naznacit. Co? 
U dalsich navodu na- 
shledanou. SHADOW 


Hru Tajemstvi 
Osliho ostrova si 
muzete telefonicky 
nebo pisemneé objed- 
nat (PC-min. 286, 
3,5 HD + manual) 
za cenu 240 Kc + 
postovne na adrese: 
Vochozka Trading 
Dukelska 373 

57201 Policka 

tel.: 0463/22 373 
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e zacatku je dobré vygenerovat si vlast- 
ni partu, nebo vybrat ve mésté ne uplné 
nejlepsi charaktery, protoze asi ve 3/4 
hry se budete muset rozloucit hned se 
dvéema Cleny party najednou. Ty nejlep- 
Si si nechate nakonec a vezmete je do podzemi, 
kde zabijete....... he, HE!! 

Az se objevite ve meésté, chvili se rozkoukejte, 
projdéte dle mapy celé mésto i s hospodama 
a kramama, pobijte par zlodéju, néco kupte 
a jedem! Az budete mit alespon 20000 po, podi- 
vejte se na mapu, mate tam vyznaceno zelené 
misto, kde sidli astronom Mernith. Je to stary 
ozrala, tak mu kupte cestou likér, je to ta nejvét- 
Si lahev, co ve méesté maji. 

Bohuzel, mésto se déli na dvé casti. Na zbo- 
hatlicke sidlo, které obsahuje véci jako: knihov- 
na, palac, divadlo, Mernithovo sidlo, banka; 
a na chudinskou cast, ktera toto sidlo obklopu- 
je. Vchod do sidla je z jihozapadu a jesté k tomu 
budete muset zaplatit veliteli strazi 4000 po. Ne- 
snazte se ho zabit, vojaci by po Vas Sli. Alééé.... 
Jde ho sejmout fireballem, ale je to necestny. 

Kousek od tud je banka, ve které nechte vétsi- 
nu svych penéz, abyste se pro née mohli pozdéji 
se ziskem vratit. Dojdéte k Mernithovi - zelena 
Sipka na severu zbohatlicke Ctvrte, dejte mu li- 
kér, on Vas posle k Matheru Fudiovi a da Vam 
kartu, kterou Fudiovi dorucite. V jihovychodnim 
rohu mésta je brana se schody, pred kterou lezi 
pergamen. Vemte si ho, cist ho nemusite. dojdeé- 
te k nejblizsi hospodé (sever, vychod). V putyce 
naslouchejte, oslovi vas mlady muz. Kupte tam 
veceri, odpovezte ano a on vas zavede k oné 
brane za rohem ke svému mistrovi. Odpovézte: 
ne, ne, ano. Dejte dédkovi kartu, otevre pro Vas 
teleport do jiného svéta. Pravej Kotel zacina!!! 

Nez tam vlezete, dojdéte do banky pro uspory, 
nakupte néjaky ten proviant, tzv. chlebek, néja- 
ky mec a brneéni pro valecnika. V lese se dejte 
na jih, mlatte obri srsné a jinou havéf a az do- 
jdete na mytinu, posbirejte houby, ty se daji pro- 
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dat. Otocte se na vychod. Jdéte az co to pujde 
a zacnéte hledat pruchod do vychodni Ccasti lesa 
(jen jeden). U pruchodu hlida trapny medvéd. 
Zabit! 

Pokud jste nezabloudili, jste ve vychodni Casti 
lesa. Jdéte opét nadoraz na jih. V jihovychod- 
nim rohu vychodni Ccasti lesa najdete myvala, 
ktery tvrdi, ze je kostymér z divadla, ve mésté 
da Vam listinu a prosi, abyste to donesli Fudio- 
vi. Vratte se k teleportu - sever, zapad, pruchod, 
sever, vlezte k Fudiovi, dejte mu pergamen od 
myvala. Dostanete kli¢ od jeho domu, coz je zlu- 
ta Sipka na mapé a magicky recept. Vlezte mu 
do bytu, seberte lahev na michani lektvart 
a nahrdelnik, ktery si musite nasadit. Jdéte do 
hospody Kelonia - nachazi se u jiznich hradeb 
sidla. Naslouchejte, dostanete duilezitou prisadu 
do lektvaru pro myvala. Dokupte zbytek toho, 
co po Vas pozaduje recept a z uvedenych pri- 
sad vyrobte lektvar, ktery doneste myvalovi do 
lesa. Po super morphingu z myvala na Clovéka 
dostanete logo Silmarills, které dejte chlapkovi 
v divadle. Otevre se vam teleport do mokradu... 

Tento teleport se podruhé a pak jiz porad stej- 
ne v divadle objevuje pouze ve 2 hodiny v noci. 
Protoze zadna brana neni rozlehla, ale za to se 
meni v prubéhu hry, nenachazite mapy. Neboj- 
te, zmeéeny jsou minimalni, zvladneme to. Jediny 
ukol se v mokradech zatim skryva a to najit 
a zabit vudce domorodcu. Ale bohuzel, je to ta- 
kovy chudak, ze az chudus. Zabte ho... HE! HE! 
Na domorodcich ve vesnici si muzete naSkudlit 
urovni kolik chcete, ponévadz se nebrani... he, 
HE!!! (mecestné +efektivni +nutné +hezké +sa- 
dist..no FUJ!), doporucuji. Jak to udélat: odejit 
Zz vesnice, bude nahravat, vratit se, jsou tu zno- 
vu, hezké! Leopardy mlatte hodné (je to zdravé - 
Pumprdlik-), jejich kize se da vyhodné zpenézit. 
Na nejvétsim prostranstvi seberte krystal 
a vratte se do mésta. Stary znamy ze zacatku 
hry Vam sdeéli, ze v La Ville (jméno mésta) se le- 
ccos zménilo, je zde novy park, nova ulice, vopi- 

: ce... eee, v kKnihovné jsou nové 
informace, jenze Vam jsou na 
nic, protoze ctete navod coz 
znamena, ze jste tzv. Mezci, 
coz znamena nezkuseny nebo 
zakysly paran friznuty leno- 
chem. 

Druhy den ve 2 hodiny v noci 
jdéte znovu do mokradu, misto 
Selem by zde méli byt bazijni 
netvori, misto krystalu super- 
mec a navic musite najit Ulo- 
mek meteoritu je to lehké, az 
budete v blizkosti, paty Cclen 
7 Vasi party Vam to oznami. Se- 
i berte jej a vratte se zpatky. Ve 
mésté jdéte do zahrady na jih 
sidla, v krovi si vezméte 10000 




















po a ve vyklenku najdéte velky meteor, kterému 
kousek chybi. Test intelligence Cctenare: Hadejte, 
co nyncko udeélate? No vidite jak jste chytri! 
Dalsi teleport je na svété!!! Tak tam nelezte. 
V zimni krajiné byste totiz bez kozichu a za sta- 
lého okousavani viky prisli nejen o Zivot, ale 
i o plechovej hrnek a par zlatejch zrnek! Na- 
kupte kozichy, nejlepsi brnéni a slusné meGe, 
hlavneé lana okolo pasu a hura. Zatim mate jedi- 
ny ukol a to sice probit se pres viky, medvédy 
a sneznée muze, az ke stroji Casu, kde vlozit 
krystal a vratit se zpét. Tady to vypada slozité, 
ale temér vSe se propojuje, kromé nékolika 
hlavnich cest. 

Az vylezete z mésta, potkate chlapka, kterému 
jste koupili veceri, je na nic. Jdéte na zapad 
mésta, najdete tam novou ulici vedouci na se- 
ver, vede ze staré mapy do prazdna, ke kompa- 
su, dost nedobré. 

Najit to musite, ponévadz paty Clen upozorni. 
Vlezte tam, pobijte zelené chudusy. Najdéte te- 
leport za rohem. Za timto teleportem jsou dvé 
zcela odlisna podzemi, do toho kterého podze- 
mi se dostanete podle toho, v kolik vlezete do te- 
leportu. Musite se trefit do takového, kde na za- 
catku neni zamcena brana. Pokud jste se trefili, 
nasleduje hlavni chodba, ze které budete chodit 
do jednotlivych minidungeonku. V chodbé lita 
ohniva koule, moc to nebere, ale vyhnéte se. 
V celém nasledujicim podzemi, co Ishar III ob- 
sahuje, neuvadim takové samozrejmosti typu: 
seberte prachy, seberte chleba, seberte klic a to 
proto, ze klice jsou univerzalni - kazdy pasuje 
vsude a neplette si paky s klici, nékdy to tak vy- 


pada. Jedem. 
Z hlavni chodby je zatim jen jedna cesta: do 


sklepa nemrtvych... bububu !!!!! Mrnavé podze- 
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TED: oie TAT eae aie 
mi se spoustou koster, které maji jednorucni 
mece, lucerny a maso visici z zeber. Kousek od 
vchodu smeér za frnakem je dulezita paka, pre- 
pnout. V jedné vétsi mistnosti jsou dvere, které 
otevrete klicem, abyste si s Usmévem na lici od- 
nesli zase klic!?? Najdete jesté jedny drevéné 
zavrene dvere, klamou gamesniky, protoze 
k nim prijdete pozdéji odjinud a z druhé stra- 
ny!!! Svinstvo... Vratte se do hlavni chodby. Tady 
se Vam otevrely dvere, za nimiz najdete obrov- 
skou mistnost, ve které poletuji oslepujici bila 
svétélka. V této mistnosti zabijte docela slusné- 
ho kouzelnika, u néj prepnéte paku, sejdéte 
dvéma schodisti dolu, jedno vede ke zminované- 
mu propojeni se sklepem nemrtvych, dvere 
u paky nejdou otevrit je to propojeni s hlavni 
chodbou druhé, schody doli vedou do doupéte 
nadhernych, chlupatouckych, malinkatych pa- 
vouku.... brrrr!!! Zajdéte do jejich doupéte (do- 
prava) a posbirejte tam vse potrebné. Poté se 
vratte ke dverim a dejte se rovné. Prichazi ob- 
rovska hnusnost. Obrovska koule se kutali 
chodbou sem a tam. Chodba ma vyklenky, 
v jednom je paka. Musite to vypocitat tak, abys- 
te bézeli za kouli, ne abyste ji chytli! Uhybejte 
do vyklenku, premySlejte, sic jste mrtvi, uff! 
Mate to za sebou. Za kouli jsou dvoje dvere, 
jedny na predchozi paku, druhé na klic. Za 
dvermi jsou schody nahoru, vylezte po nich do 
dalsi obrovské mistnosti, jsou zde opét svétélka. 
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Uprostred mistnosti, ve vyklenku jsou hodiny, 
vedou od tud jedny dvere. Kdyz se dvakrat do- 
tknete kyvadla hodin, posunete Cas o 1 hodinu 
dopredu. Ty jedny dvere, které od tud vedou, se 
oteviraji jen v urcitou hodinu a jen urcity Cas 


zustanou otevreny. Za dvermi najdete labyrint 
chodeb a casovych dveri. Na tohle mapu pro jis- 
totu prikladam, protoze je tam plyn a Ccim déle 
tam budete, tim rychleji jste mrtvi! Mmm, bom- 
ba, bomba!!! Az to podle mapy probloudite, do- 
stanete se na krizovatku typu T. Vlevo je par ve- 
ci, vpravo dvere na kli¢. Az se vyporadate 
s dotérnymi hromotluky, sestupte dolu a kulte 
o¢i! Ta originalita! Nalézate se nad lavovym po- 
lem, od kterého Vas déli kamenné sloupy pod 
vasima nohama. Nezahucte tam! Uprostred po- 
le visi klec s divkou, kterou jdete vysvobodit. Na 
nékterych sloupech je namalovan kruh. Kdyz 
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takovyto kruh seslapnete, spusti se klec s div- 
kou o jeden stupen smérem dolu, tedy... ehmm.... 
k lavé. Musite se k ni dostat nejlépe tak, ze ces- 
tou seslapnete pouze jeden kruh a tesneé pred 
kleci seslapnete posledni kruh dvakrat. Vykop- 
néte nékoho z party a vemte divku. Vratte se do 
meésta. 

Jdéte se vyspat do hospody a ve spanku se 
vam zjevi kouzelnik Jon. Poradi vam toto: Kouk- 
néte se na mapu (nova zluta Sipka), dojdéte 
tam, naproti dverim ve fontance vezméte klic 
a vlezte dovnitr. Dostanete 5 prevleku za straz- 
ni gardu. Oblecte si je, divku zamaskujete tak, 
ze ji date na hlavu helmu a vlezte do palace. 
Praveé jste oklamali straz. Privita vas guverner 
Zoltar. Sundejte divce helmu, jeji otec ji pozna. 
Vykopnéte dalsiho Clena party a vemte Zoltara. 
S obéma dojdéte do prvniho lesa za Fudiem, Fa- 
mily Zoltar vas opusti. Vylezte ven a naverbujte 
misto nich néjaké lepsi postavy Unknowna 
a Bragla jeste ne. 

Vratte se do lesa, jdéte porad na jih az narazi- 
te na chaloupku. Nebojte se, Babu Jagu vcera 
povésili. Promluvte si s muzem, dostanete klic 
od posledniho dobrodruzstvi. Prohlédneéte si ze- 
nu, ta na Vas sesle kouzlo, které Vam velmi po- 
muze v poslednim podzemi. Bez néj by vam 
ubyvali zivoty, vlezte do mésta, Fudius Vam da 
druhy krystal, ktery doneste do zimni krajiny 
a vlozte do stroje Casu. Vratte se do mésta 
a hned zpatky do zimy. V mirnych detailech se 
to tu liSi, ale zaklad je stejny. V mistech, kde by- 
la chodba vedouci i ke stroji Casu je nyni chod- 
ba, které vede na novou skalni rimsu, kde 
v pravo lezi kouzelny opasek. Nasadit, avsak 
Pozor. Nefunguje jako lano, takze si dejte ba- 
cha. 

Mazte do lesa, dejte se smérem k chaloupce, 
ale misto ni kousek vice na jih seberte ve smrci- 
né paradni mec. Vratte se do mésta, nakupte 
vse potrebné, muzete si to dovolit. Kdyby ne, do- 
ructe balik z jedné vychodni hospody do hospo- 
dy na jihovychodé. Dojdéte k teleportu do pod- 
zemi. Na vychodé trefte zamcenou branu 
pouzijte kli¢é od muze z lesa, pokrizujte se 
a vstupte. Ceka Vas uplné posledni zkouska, na 
jejimz konci Ceka sam velky ohnivy drak...!!! 

Nejprve jdéte nahoru po schodech, co jsou 
pred vami. Objevite v nacervenalém dungeonu. 
Najdéte klic, ale neotvirejte s nim zadné ze 





dvou dveri, které jsou postaveny proti sobé, jsou 
za nimi jen penize, které uz nebude potrebovat, 
protoze u sebe mate alespon 100000 po a dal- 
Sich 50000 po v bance, ze jo? 

Je tu opét chodba se slabou ohnivou kouli, na 
konci chodby otevrete klicem drevéné dvere. 
V dalsi Casti dungeonu nasekejte z netopyrt 50 
kg netopyriho. VSe tu posbirejte, v jedné chod- 
bé je kouzelnik, ktery umi utvorit 3-4 superneto- 
pyry, kteri vypadaji stejné jako ti naporcovani, 
ale jsou mnohem strasnéjsi. Pripravte se na za- 
tim nejtuzsi souboj vasi kariéry a zabte je. 

Mate to za sebou nebo za sebou? Jestli jste 
prezili, vratte se do mésta nacerpat nove sily 
a vratte se k brané, ale misto nahoru se dejte 
doprava. Drzte se porad vpravo, prehazujte pa- 
ky a sbirejte predméty, duchy na zemi zabijete 
kdyz se zacinaji vzprimovat. Az uvidite schody 
nahoru, tak vézte, ze vedou do prvni casti hor- 
niho dungeonu bez netopyru. Prizemi dukladné 
prolezte, nahrajte si pozici. To proto kdyby se 
za Vami zavrely dvere a nemeéli jste prepnutou 
paku, ke které byste se uz nedostali. Dostanete 
se do casti, kde se za Vami zacnou zavirat dve- 
re, tak v useku mezi za Vami zavrevSimi a jesté 
neproslymi dvermi dvermi prepnéte paky jinak 
také muzete zustat uzavreni. Nakonec dojdete 
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k zamcenym dverim, kterymi se dostanete do 
obdélnikove chodby, ktera ma vyklenky. Ve vy- 
klencich jsou vzdy tri okna, prostredni z nich je 
vysklené. Da se do nich hazet vSe, avSak penize 
ne. Asi to je hadanka, na kterou jsem kratkej, 
ale obejdeme ji, jak jinak nez necestneé!!! Z chod- 
by vede odbocka, ve které proti vam létaji hnus- 
né Sipy. Ty Sipy se snad vypinaji po nahazeni 
cehosi do vyklenku. Protoze Vas k tomu nuti 
moje blbost, sejvnéte pozici a zkuste probeh- 
nout, da se to udélat tak, ze vlezete na zacatek 
chodby a zase ven, az Sipy proleti, vybehnete 
kupredu. Jak vidite, jeden az dva lidé to odnesili. 
Jestli to byli valecnici, nic se nestalo, ve mésté si 
vemte Unknovna a Bragla, stejné jsou nejlepsi!! 
Pokud to byl kouzelnik Ci klerik, néjaké vemte 
a vytrénujte je na domorodcich v mokradech, 
sadismus. Z chodby uhnéte doleva, zabijte kou- 
zelnika chuduse, seberte véci a prepneéte paku, 
ktera otvira dvere za tim prokletym a hnusnym 
kouzelnikem s netopyrama, zpatky pres Sipy se 
dostanete tak, ze pobeézite za jiz vystrelenym Si- 
pem a vcas uhnete vpravo, ale radsi taky sejvuj- 
te. Az bude vase parta znovu kompletni, dojdéte 
ke dvermi za netopirim kouzelnikem. Vstupte, 
Drak Vas uz ceka! Za dvermi je mistnost, kde 
vymlatte pekelniky s meCci. V mistnosti jsou dvé 
pruchozi zdi, za kterymi jsou malé mistnustky 
s chlebem. Sestupte dol. Opét lava, opét slou- 
py. Ale jednoduSsi. Slapnete na kruh, objevi se 
sloup. Kdyz znova seslapnete ten samy, zmizi! 
Timto zpusobem se dostanete az k drakovi, ve- 
de k nému dlouha cesta, nejprve s propasti. Za- 
bijte ho, ma 2000 zivotu!!! 
The end 
Navod porodil: ROBERT BALHAR ALIAS CHROE 
Nashledanou u navodu na Ambermoon !!! 
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IN TIME 


Cast Prvni 

Seberte zvejkacku a dejte ji trochu rozzvejkat to- 
mu, co vzdalené pripomina psa. Je opravdu ta- 
lentovany (ten pes) a tak vytvorem zalepte diru 
ve spadnutém okapu. Pripevnete ho na misto. 
Dejte psovi napit a zkuste vySplhat po okapu. Vy- 
slechnéte si rozhovor svych rodicu o stryckovi 
Fredovi. Nyni nastane celkem zajimave zpestre- 
ni, v prubéhu hry muzete totiz obcas ovladat pri- 
mo svého psa a tato chvile pravé nastala. Po- 
uzijte ikonu hrabani na zahonek kyticek. 
Privlastnéte si postroj a vytahnéte s nim psika 
nahoru po okapu. Setrete prach z okna a mrkne- 
te se na plany dr. Freda. Ten totiz vynalezl stroj 
casu (ach, ach) a rozhodl se trosku zménit histo- 
rii. Co kdyby napriklad nebyl vynalezen penici- 
lin? Nastésti si chce jenom trosku pohrat s histo- 
rii Ameriky, konkrétné s napjatym rokem 1764. 
A hlavné s Benem Franklinem. Samozrejmé ho 
musite zastavit. Bohuzel se to nepodari a putuje- 
te do minulosti zachranit co se da. Poklaboste 
s muzem v kladé. Dejte mu napit vody ze kbeliku 
a osvobodte ho. Bohuzel Vas za to zavrou. Tady 
nemuzete délat nic, dokud se na Vas diva straz- 
ny. Takze mu to prekazime. Seberte ubrus a kla- 
divo. Kladivem vypacte hrebik z okna. Zatlucte 
okno vzniklym kompletem. Koneéné klid! Seber- 
te trochu suSenejch rostlin a odsunte bednu vle- 
vo. Nasleduje zména ovladani, takze prohrabte 
diru na svobodu. Hura pryc. Venku seberte kost. 
Tu hod'te na suSici se Saty. Pejsek Vam je strhne. 
Obléknéte se do kolonialniho prevleku. Naberte 
hrst oblazkt ze zemé. Vyjdéte pred barak. Stane 
se celkem dost véci, napr. nas milovany pejsanek 
bude unesen. Ted se da délat pouze jedina véc 
a tou je ustoupit do pozadi (doslova). 

Na otazky v kvizu odpovidejte: C, B, D, A, C. 


Cast druha 

Pokecejte si s hippikami a dvémi osobami sedici- 
mi pod stromem (ach, ta laska). Z pod stromu ta- 
ké seberte maly pytlik. Podivejte se co obsahuje. 





Neer ates ore pes ieee 


ph 


PEPPERS ADVENTURE 


Bes 





h 
LW 


Obejdéte vSechny obchody a se vSemi lidmi kla- 
boste. Dozvite se mnoho zajimavych informaci. 
Pokud Vas nékdo bude ignorovat (nedej boze), 
tak mu kameny zdemolujte okno. U reky seberte 
klubko viny ze stromu. Na poste opét vSechny 
prokecejte. Najdéte balik adresovany Benu Fran- 
klinovi. Rafinovany dtivod, jak k nému pronik- 
nout. Venku vratte chlapkovi jeho kulicky, odme- 
ni Vas minci. Straze u zavory Vas za ni pusti dal. 
Jako pes procuchejte vSechno v mistnosti. Zuby 
zdemolujte pribornik. Seberte kost a klic. Krabic- 
ku sezerte. Schovejte kost a kli¢ do své postylky. 
Prichoziho poradné porafejte. Zuby zatahneéte za 
hodiny a hura do tajné chodby. Strhnete zavés. 
Trochu se zde rozhlédnéte a pocichejte si. Rozsir- 
te otvor do mySi diry a protahnéte se. V dalsi taj- 
né chodbé se podivejte na ohen. Jako divka za- 
klepejte na dvere a dejte Deborah balicek. 
Bohuzel Vas vyhodi. Tak ho otevrete a zaklepejte 
tam znovu. 

Na stupidni otazky v kvizu odpovidejte: D, B, B, 
DG: 


Cast treti 

Promluvte si z Benem, da Vam fretizek a tzv. Jeho 
Trinactero. To si z radosti prectéte a nezapomen- 
te se podle ného ridit. (Cha, Cha) Dejte mu pla- 
nek, ktery se. povaluje vedle na stole. Bohuzel 
Ben nechce nic délat, dokud mu neohrejete vodu 
v jeho skopku. Seberte rajce a jdéte do mistnosti 
s krbem. Pokuste se vzit sirky a zapalit ohen, ale 
mate smulu. Ohen je pouze pro kritické situace. 
Takze jednu naaranzujeme. Placnéte si rajce na 
sebe a je to. Mimochodem, tohle to byla podle 
mne nejnechutnéjsi skunkarna z celé hry. U Be- 
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na seberte tycku. Ve vedlejsi mistnosti vyzkousej- 
te svoji osobni pritazlivost na magnetu. Nezapo- 
mente sebrat gumovou zatku (je blizko u magne- 


tu). U Sally cmajzneéte recept na bonbony 
vykukuje z levé stény) a prokecnéte ji. Jdéte ven. 
Bohuzel Vas objevil Old Fred a teleportoval do 
doby Benova mladi. Ma tu samozrejme proble- 
my. Promluvte si s Benem. Seberte ze skaliska 
roztrhané Saty a zahrajte si na strasidlo. Dej Be- 
novy jeho saticky. V dome prozkoumavejte mist- 
nost dokud neprijde Ben. Dejte mu provazek od 
Starocha Bena. Na oplatku Vas obdaruje dra- 
kem. Ten bude celkem nutny pro experiment. 
Zpatky do normalni (Ehm) doby. Straze u brany 
otravujte tak dlouho, dokud té nepusti. Néco tu 
ale zapomneéli a tak si privlastnéte kousek stanio- 
lu. Prokecnéte Richarda a pokuste se mu sebrat 
kli¢é z vozu. Pokud ho ale opravdu chces, budes 
muset délat chvili posli¢ka. Tedy dorucovat Ri- 
chardova mravoucna prislovi. Prvni kousek dejte 
dvéma hrdlickam. Zajimavé, hned se maji zase 
radi. Druhy dej tloustikovi v hospode. Cha - zkus- 
te jesté jednou zaklepat, to je tragédie, co? Po- 
sledni patri linym hochtim na poste. Jdete pro 
novou varku. Promluvte si z hippikem v mistnosti 
u Richarda a jdete dat prislovi tomu druhému. 
Dalsi dvé dejte dvoum zenam v obchodech. Ro- 
vnou se stavte u babky zelinarky. Dej ji recept na 
bonbony vyménou za lahev s nechutnou brec- 
kou. A pro dalsi varku. Jednu dej muzi v prvnim 
patre a druhou hazardnimu hraci. Koze dej se- 
zrat zeleny vnitrek z lahve. Richarda nam bohu- 
zel unesli, takze si vezmeme ten klic a velkou tas- 
ku. Pro experiment s drakem_ potrebujete 
leidenskou lahev. Tu vyrobite ze sklenice a stani- 
olu, pridat trochu vody, zatky a tycky. Dale potre- 
bujeme papirového draka, klic, planek experi- 
mentu a hedvabny provaz. VSechny ingredience 
dejte Benovy. Nasleduje dlouho ocekavany expe- 
riment. Cha, at ziji démoni a duchové, tedy autori 
z toho neudélali takovou sucharnu, jakou bezpo- 
chyby mohli. 

Na kviz odpovidejte D, C, B, D, B. 
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Cast Ctvrta 
Ze zborenisté seberte vSechno co da sebrat, tedy 
asi pét véci. Jdéte vedle a pristavte stolicku 
k zebriku a hopem na ptidu. Osvobodte postovni- 
ho holuba a otevrete mu okno. Jako pes projdéte 
tajnou chodbou pres krb do studovny. Trosku se 
porozhlédnete. Prokazte své spravne zvireci 
choutky tim, ze roztrhate pantofle. Poslechnéte si 
rozhovor. Az Percy odejde, kousnetel!! (..do Beas- — 
ta!!! -ml-) Cmajznéte dopis od krale a rychle zmiz- | 
te. Dopis predejte holubovi. Opét jako mlada la- 
dy. Od Bena se dozvite, ze jeho zena je zajata ve 
skladisti. Takze osvobodit ji a jesté k tomu nékde 
Richarda. Ach jo. Cestou se stavte u stromu, kde 
je nalepena vyhlaska. Tu odlepte. Odevrete taj- 
nou skrys. Vyreste hadanku (stejny princip jako 
hra Patnact) a vezméte si Benovy milostneé dopi- 
sy. Strazim ukazte dopis od krale. Pokud to jesteé 
nékomu nedoslo, tak Richard a Deborah jsou jed- 
na a taz osoba. Deborah je znechucena Benovou 
lenosti a tak se musi presvédCit , ze se to zménilo. 
Dej ji jeho milostné dopisy a ukaz Saty z Richar- 
dova (tedy vlastné jejiho) vaku. Nasleduje Stastne 
shledani. 
Na kviz odpovidejte: C, D, B, A, C. 
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Cast pata 

Opét pokecat z Benem. Dejte mu precist dopis od 
krale. Vratte do tiskarského stroje paku a Ben jiz 
muze z radosti tisknou manifesty. Ty musite roz- 
nést vSem dostupnym lidem v okoli. Pri navratu 
k Benovi opét zasahne dr. Fred, tentokrat té chce 
prenést do pleistocénu k dinosaurum (no kdyz 
nad tim tak uvazuji, tak ti tam asi jeste nebyli, 
takze si tam néco dosadte). Bohuzel se mu to 
opét nepovede... Vzbudte prestarlého Bena. Se- 
berte jeho bryle a vratte mu je. Ulehcete mu tra- 
peni s jeho dnou, darovanim rostlinek ze skladis- 
té (spise z vézeni). Pred jeho domem ale chudak 
malej zjisti, ze nema klice. Kouknéte se do klicove 
dirky. A vida, klié je v zamku z druhé strany. Se- 
berte vétvicku a pouzijte stary trik v némz figu- 
ruji zamcené dvere s kli¢em z druhé strany, vet- 
vicka a noviny. Teda s malou zménou: misto 
novin magnet. Otevrete dvere. 

V kvizu odpovidejte: C, B, A, D, C. 


Cast Sesta z Sesti (a asi taky i posledni) 

Standardné si promluvte z Benem, da Vam dra- 
ka. Ted musite pripravit néco na podplaceni vo- 
jaka na mosté. Jdéte k zelinarce. Dej ti vejir, tim ji 
zbavite dotérnych much a potom je Vam ochotna 
pomoci. Vénuj ji na to Cokoladu a ona Vam vyro- 
bi specialni Ccokoladové bomby... Teda, to je asi 
tim filmem vcéera. Samozrejmé ze pouze Cokola- 
dové bonbony. Dej je Cervenokabatnikum, trochu 
jim to schladi hlavy. Pomoci draka se dostanes 
pres vodu zezadu k domu. Propliz se za keri az 
k oknu. V pracovné seber tuzku a papir ze stolu. 
Pouzijte to na sebe a hned mate kombinaci k tre- 
zoru. Sundejte obraz a otevrete ten trezor. Seber- 
te ukradené véci. Nezapomente trezor zavrit 
a obraz vratit na puvodni misto! Zahrajte na hu- 
debni nastroj v pravém rohu. Pejsek se nam 
ozval. Ale bohuzel to slySel i nékdo jiny. Takze 
opét zajeti. Ted’ to ale bude prkotina. Vyjdi ven 
a hlidaéovi dej drbatko. Jdéte do bludiste. Podi- 
vejte se, promluv na kazdé dvere, ktere tam jsou. 
Nékde ten pes prece musi byt. Jako pes vyzved- 
néte schovany klic z polstare. Magnetem se pro- 
tahne pod dvermi a... Zpatecni cesta se najde po- 
moci ucinného cichu psi rasy. Hned se ale musis 
schovat do dveri vlevo. Jako holka zneskodnis 
Imu hrncem barvy. Jako divoka Sone kousni 
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Panis: A piano sadbaniie (Beasta? ay i 
denskou lahvi. Otevri davu dvere, aby si mohli 
klidné padouchy trochu zlyncovat. Az na to pri 
jde rec vratte ukradeny majetek. A uz jenom 
slavny konec. Teda az na to ze dr. Fred ma porad 
vsechny trumfy v rukou. 

Na koneény nekonecny kviz odpovidejte: A, C, 
iB; DG. OP + Beast 8 
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DARKMERE 


LEVEL 1 - MESTO 


Nejprve nékolik slov k mé mapce. Nechci ji moc 
vychvalovat (poznate sami, jak je super), protoze 
bych tim zaplacl moc mista, a proto prejdu hned 
k vysvétlivkam. Nejprve k vysvetlivce s prozaic- 
kym oznacenim “error”. Takto oznaceny usek na 
mapé ve skutecném mésté neexistuje. Ackoliv 
jsem se sebevic snazil, chybu jsem neodhalil, 
a proto ji prictu jen mému meritku a ne progra- 
matortum. Ostatni vysvétlivky jsou bez proble- 
mt, a proto jen strucné. Zeny a obchodnici jsou 
(bez urazky) na nic, mtzete sis nimi pokecat, ale 
to je tak vSe. Podobné je tomu is barbary, az na 
jednu vyjimku, o které se zminim pozdéji. Zebra- 
ci jsou dost vykutalenym zivlem 
v tomto mésté, protoze chtéji za in- 
formace zaplatit (ostatni to délaji 
zadarmo), ale i tak se nic moc nedo- 
zvite az na dvé vyjimky. Zebrak 
s oznacenim Z1 vam proda za 30 
zlatych kla¢ k s adresou 1 Avon Ro- 
ad a zebrak s oznacenim Z2 vam za 
20 zlatych proda kli¢ k s adresou 1 
Holan Street, kde zije, v rozhovo- 
rech casto zminovana, babicka. 

Ted jiz k navodu samotnému. Vasim cilem je 
zjistit heslo, aby vas strazce brany pustil z més- 
ta. Zajdéte nejprve ke kovari (2 West Road), ten 
vam poradi, ale za 5 ingotu, takze vzhuru do 
prohledavani domt. Mapky téch domu jsem jiz 
nedélal, jelikoz jsou jednak v jiném meéritku 
a jednak ty tri, Ctyri mistnosti neni treba mapo- 
vat. V nich najdete mimo ingott a spousty jidla 
a piti také sejvovaci lektvary (time reversal poti- 
on, které jinak sezenete za 20 zlatych). Téch 5 in- 
gotu dejte kovari a on vam rekne, ze heslo se 
muzete dozvédét od bratra onoho strazce brany 
a ze toho bratra vam pomuze najit babicka 
(Granny). Ted muzete jit budto za zebrakem Z2 
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a koupit kli¢ od bytu té babicky, anebo jit do hos- 
pody (kam jinam) na 2 East Road, kde se ten 
bratr nachazi. Tam toho vousace (oni ti bratri 
jsou totiz trpaslici) opravdu najdete. Ale vzhle- 
dem k tomu Ze jste elf a smrt jednoho z jeho bra- 
tru ma co délat s elfy, tak vam nejprve nic nerek- 
ne. Ale alkohol je metlou lidstva a trpastlici 
nejsou vyjimkou, proto vam to heslo rekne, ale 
za sklenici driaku zvaného “skullbaster”. Jdéte 
pro néj k hostinskému, ale chyba lavky, chybi 
mu potrebna ingredience a tu ma jen alchymista 
zijici za mostem v ulici Kelorn Street v Cisle 2. 
Vzhuru na most. Ale nejasejte predcasne, most 
je totiz hlidany Silenym rytirem, ktery vas jen 
tak nepusti a kterého ani nelze zabit. Tento rytir 
ma ale slabost ve zbranich, ale i kdyz nabize- 
nym mecem nepohrdne, jako propustku pozadu- 
je sekeru. Tu Ize ziskat u zbrojire a to hned dvo- 
jim zpusobem. Bud ji mirumilovneé koupite za 20 
zlatych anebo si ji jednoduse vezmete z truhly. 
To ale predpoklada za a) vlastnictvi klice k tru- 
hle, ktery se vSude hojne vyskytuje 
a za b) nepratelstvi jeho bodyguar- 
da a vSech barbart ve mésté (ti jsou 
ale spise otravni nez nebezpecnil). 
Nyni staci sekeru predat rytiri 
a cesta je volna. Ale opet nechval 
dne pred vecerem, alchymista sice 
onu ingredienci vlastni, ale vyda ji 
jen za protisluzbu. Pozaduje navra- 
ceni tri lektvaru, které mu byly odci- 
zeny. Ackoliv mi hledani téch lektvart pripadalo 
slozité, opak byl pravdou. Staci vyhledat tri mu- 
ze s kapuci (viz mapa), zabit je, sebrat jim ty tri 
lektvary (a samozrejmé penize) a je to. Ted jiz to 
je zivacka. Lektvary date alchymistovi, ten vam 
da onu ingredienci, tu date hostinskému, ten 
vam namicha onen driak, tento napoj date tr- 
paslikovi a vite heslo. Nyni vzhuru k brané. 
Strazce vas ale jesté nepusti, nejprve vas posle 
do kostela (Temple v Algan Street). V kostele 
zneskodnite dva orky, tim zachranite Druida, 
kterym vam za odménu poskytne par informaci. 
Znovu k brané a hotovo, mésto mate za sebou. 
Lewis @ 





Pokracovani nékdy jindy 






H WALL 'STRET 1 4}| 9 ALCHYMISTA 
STREET 
1 
| 
M w 

fz & 
MARCAS STREET ° <i 

td | 
Brom | ‘ 

8 K AVON ROAD 


STRENGTH P. - 10 
Siero P,-5 


t UGHT - 3 
ae BAL REMEDY -5 
P 5 
TIME REVERSAL P. - 20 








WEST ROAD sraer 4 
tu 
2 wg 
- 2 
HOLAN 
a | 
SEKERA - 20 < 
MEC - 10 = Z 
DYKA -5 Lr 
5zerovik < ~ 
¥ ; GRANNY E 
| 
1 creme HOLAN 


33 

















ra Myst je jednou z nejlepSich her na 
CD-ROM, a proto si zaslouzi, abyste ji 
kazdopadné dohrali. Nevite-li si z né- 
cim ve hre rady, tak proto je tu tento 
navod, s kterym se vam snad Mysta 
podari dohrat. Nad Mystem byste mé- 
li stravit tak den totalniho nasazeni, ale chcete-li 
jej dohrat behem deseti minut, tak preskocte 
vsechny zde popisovane Véky a jen pred vSemi 
budovami prehodte packy (jak se dostat na ost- 
rov s hodinami je popsano v Mechanickém Vé- 
ku). Pak jdéte do doku a tam packu vypnéte 
a jestlize jsou vSechny zapnuty, tak by se méla 
otevrit tajna dvirka a v nich by méla byt bila 
stranka. Seberte ji a dale postupujte podle konce 
navodu. Pri tomto rychlém dohrani se samozrej- 
me vubec nepokochate skvélou grafikou a ne- 
rozlustite zadnou hadanku. A hrajete-li hru jen 
kvuli zavérecnému demu, tak vas musim zkla- 
mat, protoze se prosté vubec nic nekona. 

Ale nyni se jiz prenesme na tajemny ostrov 
Myst, na kterém na vas Ccekaji dvé kouzelné kni- 
hy, do kazdeé z nich musite vlozit vSech pét stra- 
nek, abyste ziskali svédectvi obou bratru. Abych 
nezapomnel, pred kazdou budovou je paka, kte- 
rou kdyz prehodite, tak se budova objevi na ma- 
pe v knihovné. Packy tedy vzdy prehodte. 

Vasi dlouhou pout zacinate v pristavu, ze které- 
ho se vydejte nahoru do kopce, az ke knihovné. 
Vstupte do ni a poradneé se rozhlédnéte. Uvidite 
dve knihy - Cervenou a modrou a vedle nich listy 
prislusnych barev. Listy do knih vlozte. V knihov- 
né se dale nachazeji dva obrazy, s jejichz pomoci 
se otvira a zvira tajna chodba za knihovnou. Jdé- 
te do ni a vyjedte vytahem nahoru. Nahore vylez- 
te na oba zebriky a prozkoumejte zdi nahore (na 
jedné z nich muzete, ale nemusite najit tri Cisla, 
ale neni to dulezité). Sjedte dolu vytahem a pomo- 
ci druhého obrazu chodbu opét zavrete. Vydejte 
se do pristavu, kde jste zacinali, ale cestou si jesté 
prectéte dopis, ktery lezi na zemi. V pristavu otev- 
rete mala dvirka ve svahu. Sejdéte dolu po scho- 
dech, zde otocte vpravo a kliknéte na tabulku na 
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V tomto véku (jako v kazdém) musite najit dvé 
stranky do knih, ale sebou muzete vzit vzdy jen 
jednu. Prvni ze stranek lezi u vodni fontanky, kte- 
ra se nachazi, pujdete-li hned prvni odbockou vle- 
vo. Druha stranka je az na konci ostrova. Seberte 
tedy jednu ze stranek a vratte se na Myst nasle- 
dujicim zpusobem. Jdéte k budové, ktera je blizko 
mista kde jste pristali a na tabulce vedle dveri na- 
smeérujte tahla tak, aby prvni zvuk byl zvukem fu- 
jary, dale vody, vétru, sopky a hodin. Nebude-li se 
vam nastaveni darit, staci dat tahla do poloh viz 
obrazek (5). Po schodech sejdéte dolu, az k metru, 





sténé. Na Ciselniku nastavte 08, a pak stisknéte 
tlacitko. Otocte se a stisknéte knoflik v dolni Casti 
bazénku a vyslechnéte zpravu. 

Vratte se ke knihovné a jdéte dolu smérem k ba- 
zenku, ale pokracujte dal lesem az k elektrarné 
vpravo v lese. Vstupte do ni a sejdéte dolu po scho- 
dech. V mistnosti s ovladacim panelem nastavte 
hodnotu 59 (viz obrazek 2). Vratte se ke knihovné 
a otocte se k bazénku (je to dulezité pro spravné 
nastaveni sloupu, viz dale). Uvidite celkem osm 
sloupu. Ctyri na levé a étyri na pravé strané. Na 
kazdém sloupu je tlacitko. Stisknéte tlacitko na 
prvnim a druhém sloupu v levé radé a na druhym 
a Ctvrtym v prave radé. Jestlize jste aktivovali 
spravneé sloupy, tak by mély byt otevreny dvere do 
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rakety napravo od knihovny. V raketé hrajte po- 
stupne tony na varhany podle schéma v jedné 
z knih ve knihovné, nebo viz obrazek (6). Zahrajte 
prvni ton a otocte se k ovladacimu pultu, kde se 
snazte nastavit stejny ton. Stejné postupujte 
iu dalsich tonu. Nastavite-li vsechny tony spravné 
a zatahnete za paku na pravé strané pultu, lod’ by 
vas méla prenést po prvniho véku - mésicniho (Se- 
lenitic Age). Nastaveni neni vubec jednoduché 
a vyzaduje velky hudebni sluch, ktery ja mimocho- 
dem nemam. Tato hadanka mi dala opravdu za- 
brat a pomoct vam mohu jediné tim, ze vam pred- 
kladam obrazek (3) se spravnym nastavenim 
(pozor, tahla jsou velmi citliva a aby vas lod prene- 
sla do mésicniho véku, musi byt vSechna, opravdu 
vsechna tahla dokonale presné nastavena). 






které vypada spis jako Zluta ponorka (to asi udé- 
lali autori pro milovniky Beatles). Sednéte si do 
kresla a stisknéte “Forward” na ridicim panelu. 
Pomoci Sipek se otacite na ruzné svétové strany. 
Jedte na N,W,N,E,E,S,S,W,SW,W,NW,NE.N a SE. 
Na konci bludisté vystupte a jdéte ke knize, ktera 
vas prenese zpéet na Myst, kde vlozte list do pri- 
slusne knihy a vratte se stejnym zpusobem zpét 
pro druhou stranku. 

Mate-li obé stranky, pak se mt- 
zete s klidnym svédomim 
vydat do dalsiho vé- — 
ku, jakym je vek 
Lesni (Channelwo- 
od age). Z knihovny 
se dejte dolu z kopce. Mine- 
te elektrarnu a jdéte stale 








doleva a dojdéte az k sru- 
bu. Vejdéte dovnitr a otocte se 
ke dverim. V pravo uvidite tre- 
zor, ktery otevrete pomoci kombinace 724 (to vite, 
nekdo ma v trezoru penize a nékdo zase treba 
krabicku sirek - asi zde bydli silny kurak). Z kra- 
bicky vyndejte sirku a Skrtnéte ji o Skrtatko. Nyni 
se otocte ke kotli a zapalte maly horak vlevo dole. 
Povolujte kolo tak dlouho, az tlak zacne stoupat 
(kolo se povoluje zelenymi Sipkami a cervenymi 
se zase utahuje). Tlak vzdy vystoupi na maximum 
a pak zas klesne na nulu. Toto se bu- 
er, de nékolikrat opakovat. Az tlak 
& ep nebude vubec klesat, zavrete 
kolo, aby plamen_uhasl 
a rychle vy- 
béhnéte ven 
a zabehnéte 
zprava za chatu 
a pockejte az otvor ve 
kmeni klesne na vasi 
uroven a pak do néj vstup- 
te. Vytah vas sveze dolu ke 

knize, ktera vas prenese do Lesniho véku. 
Podle mapky (1) dojdéte k vétrnému mlynu, ve 
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kterém otoéte kohoutkem. Tim do hadice pustite 
vodu, kterou prehazovanim jakychsi vodnich vy- 
hybek, nejprve dovedte k vytahu 1 (podle bubla- 
ni poznate, jestli voda protéka). Vlezte do vytahu 
a nezapomente zavrit dvere. Prehozenim cerve- 
né packy uvnitr vytahu byste meli byt vyvezeni 
do korun stromt. Nyni se orientujte podle map- 
ky (4). V mistnosti s oznacenim (P) prehodte cer- 
venou packu, kteraé vam otevrela schodisté (S). 
Po schodisti sejdéte a doved'tte k nému vodu. Vy- 
jdéte zpét po schodisti nahoru a vyjedte vyta- 
hem, ktery je nahore hned vedle schodu. Jestlize 
jste opét spravné nasmérovali vodu, tak vas vy- 
tah vyveze do tretiho patra. V dome hned vedle 
vytahu nalevo se kromé jedné ze ztracenych 
stranek knihy nachazi také v zasuvce pod poste- 
li jesté Gast pergamenu, kterou si proctete. 
V tomto patie se jesté v jiném dome povaluje 
druha stranka. Seberte tedy jednu stranku (pro 
tu druhou se budete muset stejné jesté vratit) 
a zpét na Myst se vratte nasledujicim zpusobem. 
Jdéte zpét dolu, kde nasmeérujte vodu k motoru. 
Na motoru prehodte packu a prejdéte po vznik- 
lém mosté az ke klice, kterou kdyz otoCite, spoji- 
te potrubi k vytahu 2. Nyni jesté k potrubi pri- 
vedte vodu, aby dotekla az k vytahu 2 a tim ho 
uvedla do chodu. Timto vytahem vyjedte nahoru 
a kliknéte na knihu, ktera vas prenese zpet na 
Myst, kde opét do knihy vlozte ziskany list pri 
slusné barvy. Zopakujte proces se srubem, abys- 
te se mohli vratit do Lesniho véku pro druhy list 
do knihy. (Musite samozrejmé dovést vodu ke 
schodisti, aby vas vytah dovezl nahoru ke druhe- 
mu listu a pak ho zas prehodit zpét a tim aktivo- 
vat vytah 2, abyste se mohli s druhym listem vra- 
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tit na Myst.) List opét vlozte do knihy a tim jste si 
definitivné odbyli Lesni vék a na radeé je dalsi, ja- 
kym je vék Kamenné lodi (Stoneship Age). 

Jdéte pred knihovnu a deaktivujte sloupy, kte- 
ré jste predtim zapnuli a stisknete jen sloupy se 
symboly hada, brouka a listu. Lod, ktera je v ba- 
zéenku uprostred, by se méla vynorit a s ni i vel 
ka lod v pristavu. Jdéte tedy do ni a vstupte do 


kajuty, kde kliknéte na knihu, ktera vas prenese 
do Véku Kamenné lodi. Po pristani jdéte dopra- 
va k trem tlacitkam krytych destnikem. Toto za- 
rizeni funguje jako Cerpadlo, které Cerpa vody 
z ruznych mist ostrova na jiné. Stisknéte prave 
tlacitko a jdéte do majaku, ze kterého jste prave 
vycerpali vodu. Sejdéte do sklepeni a tam uvidite 
truhlu, ze které vypustte vodu pipou vlevo. Pipu 
opét utahnéte. Vratte se ke tlacitkum a majak 
znovu napustte pravym tlacitkem. Truhla by me- 
la vyplavat na hladinu a vy ji otevrete pomoci 
kli¢ku na retizku. Z truhly vyjméte klic a jim pro 


EXCALIBUR 32 





















zménu odemknéte zamek v poklopu na strope. 
Naho*e je néco jako akumulator, kterym musite 
chvili toéit, abyste nabyli baterii, ktera lezi vpra- 
vo od dynama. Kliknete-li na baterii, tak v levém 
hornim rohu uvidite diodu, ktera bude zluta, jak- 
mile nabijete baterii. Timto gestem jste zasobo- 
vali ostrov proudem a v temnych chodbach uvi- 
dite lépe na praci. Prejdéte na druhou cast lodi 
a vystupte nahoru po drevénych schodech. Dale- 
kohled nasmérujte na 135 stupnu - to jest na ve- 
zicku majaku. Vratte se k pumpam a stisknete 
prostredni, kterou vypustite vodu z obou chodeb. 
Na konci kazdé chodby na vas ¢eka pokoj 






a y ee LL obr. 7 
a v nem jedna stranka. Seberte jednu stranku 
a na Myst se vratte nasledovné. Z pokoje jdete 
po schodisti nahoru a pozorné sledujte steny. 
Méli byste objevit mala tajna dvirka, za kterymi 
je na zemi ruzice (zhasne-li vam nékdy v podze- 
mi svétlo staci zatocit klikou v majaku). Na ruzi- 
ci stisknéte pate tlacitko odspoda smerem vpra- 
vo (jako prvni pocitam to uplné jizni). Jestlize 
jste stiskli spravné, tak svétlo zUstane svitit, ale 
jestlize jste stiskli Spatné, tak svetlo zhasne 
a zacne blikat vystrazné modré. V takovém pri- 
padé si bézte zatocit klikou do majaku. Jestlize 
jste vSak stiskli spravné, tak zapnete levé cer- 
padlo a sejdéte do kajuty na zadi, kde kliknete-li 
na sttil dole. Na stole by se méla objevit kniha, 
ktera vas prenese zpét na Myst. Zde opét vlozte 
list do prislusné knihy a vratte se do Véku Ka- 
menné lodi pro druhou stranku. Mate-li obe 

















stranky, ceka na vas posledni vék, jakym je Vék 
Mechanicky (Mechanical Age). 

Jdéte z knihovny dolu smérem k bazenku, ale 
pokracujte az k mori. Zde musite na hodinach 
nastavit Gas 2:40 (dvakrat kliknéte na male kolo 
a osmkrat na velké). Poté stisknéete cerveny 


, knoflik. Po moste, ktery se takto objevil prejdete 


k hodinam (nezapomente prehodit paku pred 
budovou). Uvnit? nastavte CGisla 2,2,1 (shora dolu) 
(dvakrat kliknéte na pravé tahlo a levé drzte do- 
le po tri udery kyvadla). Touto akci by se vam 
mélo otevrit velké ozubené kolo na kopci nad do- 





kem (nezapomente tam opét prehodit paku). Uv- 
nitr kliknéte na knihu. Dojdéte do budovy upro- 
stred a v ni naleznete dva pokoje. V kazdem 
pokoji je trun, za kterym je tajna chodba a v ni 
po podrobnéjsi prohlidce najdete listy do knihy. 
Na Myst se vratite nasledovne. Jdéte tam, kde 
jste pristali a na automatu navolte symboly pod- 
le obrazku (7). Stisknéte tlacitko a kliknete na 
knihu, ke které se vam timto otevrel pristup. Na 
Mystu vlozte list tradi¢né do knihy a vratte se 
pro ten druhy. 

Mate-li vSechny listy v knize, tak si poslechnete 
oba bratry a dozvite se, ze kombinace do tajne 
chodby je na strane 158 (kniha se nachazi v pro- 
stredni policce upIné napravo). Jeste jdéte do do- 
ku, kde prehodte paku na vypnuto a mate-li 
vsechny ostatni zapnuté, tak by se mela objevit 
tajna skrinka a v ni bila stranka. S touto stran- 





kou muzete zalézt do krbu v knihovné a stisk- 
nout cervené tlacitko. Podle stranky 158 - obra- 
zek (8) - zadejte kombinaci a stisknéte tlacitko. 
Jeli kombinace spravna, krb by se mel otocit 
a vy kliknéte na knihu. Zde si jiz jen popovidejte 
s otcem a dejte mu bilou stranku. Az otec polozi 
na stul knihu, tak na ni kliknéte a vratite se zpet 
na Myst. Tak, to je konec. Nyni muzete bloudit 
po Mystu treba do zblbnuti, protoze niceho vic 
se uz nedockate. Je to vlastné néco jako Neko- 
necny pribéh III. Nashle u dalsich navodu. 
Beast 
Pravé dohravam hru Myst. Dobry, ne? Shadow 
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PC, které si muzete dovolit... 
PC 386DX 
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_ Prehravani béznych audio CD. 
= jedi. hra ZDARMA!_ 














200 do 2000 Kc. 


Po SHOP == 


Vladislavova 24 (za OD. 9 Mar “KMART -- Chaloupeckého 1913 

110 00 Praha | oe = >) 109 00 Praha 6 Strahov 
-tel., fax: 24228640 oo . ee -  tel.: 354979 fax: 521258 
na dobires Mepodeee prodej i na dobirku 

(prodejni doba Po - Pa 9 - 18, So 9 - a : oe 7 oe (prodejni doba Po-Pa 10 - 18) 





